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Il Curricolo dTstituto & espressione della liberta di insegnamento e dell'autonomia scolastica e, al tempo stesso, & quella parte del POF che esplicita le scelte didattiche della Comunita
scolastica che qualificano e caratterizzano lidentita dellistituto.
Lidea di curricolo dlistituto verticale & inteso non come semplice SOMMATORIA dei tre curricoli (infanzia, primaria e secondaria di primo grado) ma come “RISULTANTE" delle

scelte culturah, pedagogiche, metodologiche e disciplinan caratterizzanti il percorso formativo di ciascun alhevo.

COMPETENZE CHIAVE

Comunicazione in Madrelingua
Comunicazione nelle L. Straniere
Competenza Matematica e
Competenza di base in Scienza e Tecnologia
Competenza digitale
Imparare ad imparare
Competenza sociale e civile
Spirito di iniziativa ed imprenditonialita

Consapevolezza ed espressione culturale
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COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA
DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: LINGUA ITALTANA
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

* Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.
* Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni comunicative.
« Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somiglianze ¢ analogie tra i suoni e 1 significati.
» Ascolta ¢ comprende narrazioni, racconta ¢ inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivitid ¢ per definirne regole.

* Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce ¢ sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura con la creativitd ¢ la fantasia.

« 5i avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi media.

SEZTIONE A TRAGUARDI FORMATIVI INFANZIA

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consiglio 18.12.2006

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CAMPI DI ESPERIENZA

I DISCORSIE LE PAROLE

COMPETENZE SPECIFICHE

ABILITA

CONOSCENZE

INDICATORI DI
VALUTAZIONE DEL PERCORSO
FORMATIVO

Padroneggiare gh strumenti
espressivi ¢ lessicali indispensabili
per gestre linterazione
comumcativa verbale in var campi
desperienza

Comprendere testi di vario tipo
letts da altn

Riflettere sulla lingua e sulle sue
regole di funzionamento

Interagire con altri, mostrando hducia nelle proprie
capacitd. comunicative, ponendo domande, esprimendo
sentimenti ¢ bisogni, comunicando azioni e avvenimenti.
Ascoltare e comprendere 1 discors: altrui. Intervenire
autonomamente nel discorsi di gruppo.

Usare un repertorio linguistico appropriato con corretto
utilizzo di nomi, verbi, aggettivi, avverbi. Analizzare e
commentare figure di crescente complessiti.

Formulare frasi di senso compiuto.

Principali strutture della

lingua italiana

Elementi di base delle funzioni della
lingua

Lessico fondamentale per la
gestione di semplici comunicazioni
orali

Principi essenziali di organizzazione
del discorso Principah connettivi

Utihizza la hngua itahana,
arricchisce ¢ precisa il proprio
lessico, fa ipotesi sui sigmficati,
mventa nuove parole, cerca
somiglianze ¢ analogie tra i

suoni ¢ 1 significati Comprende
parole ¢ discorsi, ascolta e
comprende narrazioni Si
esprime ¢ comunica agh altri
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presentata come racconto.
Esprimere sentimenti e stati d’animo.

racconti e situazioni.

Inventare storie e raccontl.

anche utihzzando le tecnologie.
Riprodurre e confrontare scritture.

somiglianze semantiche.,

Riassumere con parole propne una breve vicenda

Descnivere ¢ raccontare eventl personall, stone,

Familiarizzare con la lingua scritta attraverso la lettura
dell’adulto, I'esperienza con i libri, la conversazione ¢ la
formulazione di ipotesi sui contenuti dei test letti
Formulare ipotesisulla lingua scntta ¢ spernimentare le
prime forme di comunicazione attraverso la scrittura,

Utilizzare il metalinguaggio: ricercare assonanze € rime,

emozionl, sentimenti,
argomentazion attraverso il
linguaggio verbale che utilizza in

logica

Parti variabili del discorso e gli
elementi principah della frase
semplice.

NB: Le conoscenze ¢ le regole
vengono acquisite esclusivamente
mediante N'uso comunicativo
quotidiano ¢ la rniflessione stumolata
dallinsegnante

differenti situazion
comumcatve.

Racconta e inventa storie, chiede
e offre splegazioni, usa il
hinguagmo per progettare attivita
¢ per definirne regole; sperimenta
nme, lilastrocche,
drammatizzazioni.

Ragiona sulla lingua, scopre la
presenza di lingue diverse,
riconosce ¢ sperimenta la pluralita
dei linguaggi, si misura con la
creativitd ¢ la

fantasia,

Si avvicina alla lingua scritta,
esplora e sperimenta prime forme
di comunicazione attraverso la
scrittura, incontrando anche le
tecnologie digitali e i

nuovi media,

ITALIANO

= L'allievo partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di
gruppo) con compagni e insegnanti rnspettando il turno e formulando messagygi
chiari e pertinenti, in un registro il pii possibile adeguato alla situazione.

* Ascolta e comprende testi orali "diretti” o "trasmessi” dai media cogliendone il
senso, le informazioni principali e lo scopo.

* Legpe ¢ comprende test di vano tipo, continui ¢ non continui, ne individua 1l senso
globale e le informazion principali, utihzzando strategie di lettura adeguate agh
SCOopi.

» Utihzza abilitd funzional allo studio: individua nel test scrttl informaziom utili
per "apprendimento di un argomento dato ¢ le mette in relazione; le sintetizza, in
funzione anche dell'esposizione orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia
specifica.

. Ltg_gn: testu i vano genere facent parte della letteratura per I'infanzia, s1a a

= L'allievo interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative,
attraverso modaliti dialogiche sempre rispettose delle idee degh altri; con cio
matura la consapevolezza che il dialogo, oltre a essere uno strumento
comunicativo, ha anche un grande valore civile e lo utilizza per apprendere
informazioni ed elaborare opinioni su problemi riguardanti van ambiti culturali e
sociali.

* Usa la comunicazione orale per collaborare con gh altri, ad esempio nella
realizzazione di giochi o prodott, nell elaborazione di progetti ¢ nella formulazione
di gindizan su problem nguardant varn ambit cultural ¢ sociah.

= Ascolta ¢ comprende test di vano upo "diretti” ¢ "trasmess:” dm media,
riconoscendone la fonte, il tema, le informazioni e la loro gerarchia, I'intenzione
dell'emittente.

= Espone oralmente m1'inscgnanu: e a cumpaj_gni urgﬂm:‘:ntj di studho e i nicerca,
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" voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi gindizi personali.
* Scrive testi corretti ortograficamente, chiari ¢ coerenti, legati all'esperienza e
alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.

* Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto
usc;, capisce e utilizza i pin frequenti termini specifici legati alle discipline di
studio.

* Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono
correlate alla varieta di situazioni comunicative.

» E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue
dif ferenti (plurilinguismao).

* Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative
allorganizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali connettivi.

anche avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentarziom al computer,
eCc.).

= Usa manuah delle disciphne o test divulgativi (continui, non continui ¢ mista) nelle
attvitd di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare
dati, informazioni ¢ concetti; costruisce sulla base di quanto letto test o
presentaziom con lutihzzo di strumentn tradizionah ¢ informatici.

= Legge test letterari di varno tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a
costruirne un’interpretazione, collaborando con compagni ¢ insegnanti.

= Scrnve correttamente tesu di upo diverso (narrativo, descrittivo, espositavo,
regolativo, argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatano,
* Produce testu mulumedial, uthzzando in modo efficace Naccostamento dei
linguagen verbah con quellh wonic1 ¢ sonor.

= Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base
(fondamentale; di alto uso; di alta dispomibaliti).

= Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso.

= Adatta opportunamente 1 registri informale e formale in base alla situazione
comumcativa ¢ agh interlocuton,realizzando scelte lessicali adeguate.

* Riconosce 1l rapporto tra vanetd hingmstiche/lingue diverse (plurihnguismo) ¢ 1l
loro uso nello spazio geografico, socialee comunicativo

= Padroneggia ¢ applica 1n situaziom diverse le conoscenze fondamental relative al
lessico, alla morfologia, all orgamzzazione logico-sintattica della frase semphce ¢
complessa, m connetuvi testual; wthzza le conoscenze

metalinguistiche per comprendere con maggior precisione i significati dei testi e
per correggere 1 propri scntt.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

EORGH QU ICZICUMAZIONS: | | . . ioni Nazionali per il Curricalo 2012

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 18.12.2006

COMPETENZE FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA FINE SCUOLA PRIMARIA
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE ABILITA CONOSCENYE
Padroneggiare gli strumenti Ascolto e parlato Principali strutture Ascolto e parlato Principali strutture
CSpressivi Prendere la parola negh scamba grammatical della hngua Interagire in modo grammatical della
ed argomentativi indispensabili | comunicativi (dialogo, italiana collaborativo in una lingua italiana
per conversazione, Elementi di base delle funziom conversazione, in una Elementi di base delle funziom

gestire l'interazione
comunicativa

verbale in vari contesti

discussione) rispettando 1 turni
di parola.
Comprendere |argomento ¢ le

della lingua
Lessico Tfondamentale per la
gestione di

discussione, in un dialogo su
argomenti di esperienza

diretta, formulando

della
hngua
Lessico fondamentale per la
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Leggere, comprendere ed
interpretare

testi scritt di vario tipo
Produrre test di vano tipo in
relazione

a1l differenti scopi comunicativi
Riflettere sulla lhingua e sulle
sue regole

di funzionamento.

informazioni

principah di discors: affrontat
in classe.

Ascoltare tesu narrativi ed
espositivi

mostrando di saperne cogliere
1l senso

globale e riesporli in modo
comprensibile a

chi ascolta.

Comprendere ¢ dare semplici
IStruzioni su

un gioco o un'attivita
conosciuta.

Raccontare storie personali o
fantastiche

rispettando lordine cronologico
ed

esplicitando le informazioni
necessarie

perché il racconto sia chiaro
per chi ascolta.

Ricostruire verbalmente le fasi
di

un'esperienza vissuta a scuola o
in altri

contesti.

Lettura

Padroneggiare la lettura
strumentale (di

decifrazione) sia nella modalita
ad alta

voce, curandone l'espressione,
sia in quella

silenziosa.

Prevedere 1l contenuto di un
testo semplice

in base ad alcum elementi come
1l titolo ¢ le

nnmagini; comprendere il

significato di

semphici comunicazion oral in
contest

formal e informali

Contesto, scopo, destinatano
della

comunicazione

Principi essenziah di
orgamzzazione del

discorso descrittivo, narrativo,
espositivo,

mformativo, regolativo
Strutture essenziali dei testi
narrativi,

descrittivi, informativi,
regolativi

Principali connettivi logici

Parti variabili del discorso e gli
clementa

principali della frase semplice.

domande, dando nisposte e
fornendo spregaziom ed
esempi.

Comprendere il tema ¢ le
informazioni essenziali di
unesposizione (diretta o
trasmessa); comprendere

lo scopo e "argomento di
messaggel trasmess: da
media (annunci, bollettini...).
Formulare domande precise e
pertinenti di

spiegazione ¢ di
approfondimento durante o
dopo

I"ascolto.

Comprendere consegne e
istruzioni per l'esecuzione

di attiviti scolastiche ed
extrascolastiche.

Cogliere in una discussione le
posizioni espresse dai
compagni ed esprimere la
propria opinione su un
argomento in modo chiaro e
pertinente.

Raccontare esperienze
personali o storie inventate
organizzando il racconto in
modo chiaro, nispettando
I"'ordine cronologico e logico e
mserendo gh

opportum ¢lementi descrnittivi ¢
informativi.

Organizzare un semphce
discorso orale su un tema
affrontato in classe con un
breve intervento

preparato in precedenza o
un esposiZzione su un
argomento di studio vtilizzando

gestone di semplici
COmMuUMCAzZionl

orali in contesti formali e
imformal

Contesto, scopo, destinatario
della

COMUNICAZIONEe

Codici fondamentah della
comunicazione orale, verbale e
non

verbale

Principi essenziali di

OT gaNIZZAZ100e

del discorso descrittvo,
narrativo,

espositivo, argomentativo
Strutture essenziali dei testi
narrativi,

espositivi, argomentativi
Principali connettivi logici
Varieta lessicali in rapporto ad
ambiti

e contesti diversi: linguaggi
specifici

Tecniche di lettura analitica e
sintetica

Tecniche di lettura espressiva
Denotazione e connotazione
Principali generni letterari, con
particolare attenzione ai testi
narrativi, descrittivi, poetici,
pragmatico-sociali vicini
all'esperienza dei bambini

Uso der dizionar

Principali meccanismi di
formazione

e dernivazione delle parole

(parole
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parole non note in base al testo.

Leggere test (narrativi,
descrittivi,

informativi) coghendo
'argomento di cun $1

parla e individuando le
informazion

principah ¢ le loro relazion.
Comprendere testi di tipo
diverso, continui e

non continu, 1 vista di scop
pratici, di

intrattenimento ¢ di svago.
Leggere semphci ¢ brevi test
letterari sia

poetici sia narrativi, mostrando
di saperne

cogliere il senso globale.
Leggere semplici testi di
divulgazione per

ricavarne informazioni utili ad
ampliare

conascenze su temi not.
Scrittura

Acquisire le capacita manuali,
percettive e

cognitive necessarie per
lapprendimento

della scnttura.

Scrivere sotto dettatura,
curando in modo

particolare lortograha.
Produrre sempha tesu
funzionali, narrativi e
descrittivi legati a scopi
concret (per utuhta
personale, per comunicare con
altn, per

ricordare, ecc.) ¢ connessi con
situazion

quotidiane (contesto scolastico

una scaletta.

Lettura

Impiegare tecniche di lettura
silenziosa ¢ di lettura
espressiva ad alta voce.

Usare, nella lettura di van tipi
di testo, opportune

strategie per analizzare 1l
contenuto; porsi domande
all'inizio e durante la lettura
del testo; cogliere indizi

utih a msolvere 1 nodi della
comprensione.

Sftrurtare le informazioni della
titolazione, delle

immagini e delle didascalie per
farsi unidea del testo

che si intende leggere.
Leggere e confrontare
informazioni provenienti da
testi diversi per farsi unidea di
un argnmentﬂ, per

Ltrovare spunti a partire da
quali parlare o scrivere.
Ricercare informazioni in testi
di diversa natura e
provemenza (compres: moduh,
orari, grafici, mappe

ecc.) per scopi pratici o
conoscitivi apphcando

tecniche di supporto alla
comprensione (quali, ad
esempio, sottolineare, annotare
informazioni,

costruire mappe e schemi ecc.).
Seguire istruzioni scritte per
realizzare prodotti, per
regolare comportamenti, per
svolgere un'attivita, per
realizzare un procedimento.
I..Eg_ge re testi narrativi e
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e/o

famihare).

Comunicare con frasi semplici e
complute,

strutturate in brevi testi che
nispettino le

convenziom ortograliche e di
Interpunzione.

Acquisizione ed espansione del
lessico

ricettivo e produttivo
Comprendere in brevi testi il
significato di

parole non note basandosi sia
sul contesto

sia sulla conoscenza intuitiva
delle famiglie

di parole.

Ampliare il patrimonio lessicale
attraverso

esperienze scolastiche ed
extrascolastiche

e attivitd di mterazione orale e
di lettura.

Usare in modo appropriato le
parole man

Mano apprese.

Effettuare sempheil ricerche su
parole ed espressiom presenti
ner tesu, per amphare 1l
lessico d'uso.

Elementi di grammatica
esplicita e

riflessione sugh usi della
lingua

Confrontare testi, per
coglierne alcune
caratteristiche specifiche { ad
es. magglore

o minore efficacia

comunicativa, differenze

descrittivy, sia realistici sia
fantasuci, distinguendo
I"invenzione letteraria dalla
realti

Leggere tesu letterar
narrativi, in lingua itahana
contemporanea, e semplici test
poetici cogliendone

il senso, le carattenistiche
formali pii evidenti,
I'intenzione comunicativa
dell'autore ed esprimendo

un motivato parere personale.
Scrittura Raccogliere le

idee, organizzarle per

punti, pianificare la

traccia di un racconto o di

un esperienza,

Produrre racconti scritti di
esperienze personali o
vissute da altrn che contengano
le informazioni

essenziah relative a persone,
luoghi. tempi,

situazioni, azioni.

Scrvere lettere indinzzate a
destinatan noti; lettere
aperte o brevi articoli di
cronaca per il giornalino
scolastico o per il sito web della
scuola adeguando il

testo al destinatari e alle
s1tuazioni.

Esprimere periscritto
esperienze, emozioni, stati
d'animo sotto forma di diario.
Rielaborare testi (ad esempio:
parafrasare o

riassumere un testo,
trasformarlo, completarlo) e
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tra testo orale e testo scritto,
ecc.)

Riconoscere se una frase & o no
completa,

costituita cioé dagli elementi
essenziali

(soggelto, verbo, complementi
necessari).

Prestare attenzione alla gralia
delle parole

nel test ¢ applicare le
conoscenze

ortografiche nella propria

produzione scritta.

redigerne di nuovi, anche
utithzzando programm d
videoscrittura.

Scrivere semplici test
regolativi o progett schematic
per 'esecuzione di attivita (ad
esempio: regole d

goco, ricette, ecc.).
Reahzzare tesn collettiv per
relazionare su

esperienze scolastiche e
argomenti di studio.

Produrre testi creativi sulla
base di modelli dati
(filastrocche, racconti brevi,
poesie ),

Sperimentare liberamente,
anche con 1'utilizzo del
computer, diverse forme di
scrittura, adattando il

lessico, la struttura del testo,
I'impaginazione, le

scelte grafiche alla forma
testuale scelta e

integrando eventualmente il
testo verbale con

materiall multimediali.
Produrre testi sostanzialmente
corretti dal punto di

vista ortografico,
morfosintattico, lessicale,
rispettando le funziom
sintattiche dei principali segni
interpuntivi.

Acquisizione ed espansione del
lessico micettivo

e produttivo

Comprendere ed utilizzare in
modo appropriato il

lessico di base (parole del

vocabolario fondamentale
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¢ di quello ad alto uso).
Armcchire 1l patrimomo
lessicale attraverso attivita
comunicative orah, di lettura e
di scrittura ¢ attuvando

la conoscenza delle principah
relaziom di significato

tra le parole (somghanze,
differenze, appartenenza

4 un campo semantico).
Comprendere che le parole
hanno diverse acceziom

e individuare I'accezione
specitica di una parola in

un testo.

Comprendere, nei casi pii
semplici e frequenti, I"uso

e il significato figurato delle
parole.

Comprendere e utilizzare
parole e termini specifici
legati alle discipline di studio.
Utihzzare il dizionario come
strumento di consultazione.
Elementi di grammatica
esplicita e riflessione

sugh usi della lingua
Relativamente a testi o in
situazioni di esperienza
diretta, riconoscere la
variabilita della lingua nel
tempo e nello spazio
gengrafico, sociale e
comunicativo.

Conoscere 1 principali
meccanismi di formazione
delle parole (parole semplici,
derivate, composte).
Comprendere le principah
relazioni di significato tra

le parole (somiglhanze,
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differenze, appartencnza a
un campo semantico).
Riconoscere lorganizzazione
del nucleo della frase
semplice (la cosiddetta frase
mimma): predicato,

soggelto, altn elementa
richiest dal verbao.
Riconoscere in una frase o in un
testo le parti del

discorso, o categone lessicall,
riconoscerne i

principali tratti grammaticali;
rconoscere le congunzion

di uso pil frequente (come

e, ma, infatti, perché,

quando) Conoscere le
fondamentali convenzioni
ortografiche

e servirsi di questa conoscenza
per rivedere la

propria produzione scritta e
correggere eventuali

errori.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consigho 18.12.2006

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

COMPETENZE
SPECIFICHE

ABILITA®

CONOSCENZE

Padroneggiare gli strumenti
espressivi ed

argomentativi indispensabili per
gestire

linterazione comumcativa
verbale in vari

Ascolto e parlato
Ascoltare testi prodotti da altri, anche trasmessi dai media,
riconoscendone la fonte e individuando scopo,

argomento, informazioni principali ¢ punto di vista dellemittente.

Intervenire in una conversazione o in una discussione, di classe o
di gruppo, con pertinenza e coerenza,

Principali strutture grammaticali della lingua italiana
Elementi di base delle funzioni della lingua

Lessico fondamentale per la gestione di semplici
comunicazioni orali in contesti formali e informakh
Contesto, scopo, destinatario della comunicazione

Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non
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contesti

Leggere, comprendere ed
interpretare testi scritti di
vario tipo

Produrre testi di vario tipo in
relazione ai differenti

scopl comunicativi

Riflettere sulla lingua e sulle
sue regole di

funzionament()

rispettando tempi e turnmi di parola e fornendo un positivo
contributo personale.

Uunhzzare le proprie conoscenze swu U di testo per adottare
strategie funzionali a comprendere durante

l'ascolto.

Ascoltare tesu appheando tecmiche dh supporto alla comprensione:
durante lascolto (presa di appunti,

parole-chiave, brevi frasi nassuntive, segni convenzionali) e dopo
l'ascolto (nelaborazione degh appunti,

esplicitazione delle parole chiave, ecc.).

Riconoscere, all’ascolto, alcuni elementi ritmici ¢ sonor del testo
poetico.

Narrare esperienze, eventi, trame selezionando informazioni
signilicative in base allo scopo, ordinandole in

base a un criteno logico-cronologico, espheitandole in modo chiaro
ed esauriente ¢ usando un registro

adeguato all"argomento e alla situazione.

Descrivere oggett, luoghi, persone ¢ personaggi, ¢sporre
procedure selezionando le informazioni

significative in base allo scopo e usando un lessico adeguato
all*argomento ¢ alla situazione.

Riferire oralmente su un argomento di studio esplicitando lo scopo
¢ presentandolo in modo chiaro:

esporre le informazioni secondo un ordine prestabilito e coerente,
usare un registro adeguato

all*argomento e alla sitwazione, controllare il lessico specifico,
precisare fonti e servirsi eventualmente di

materiali di supporto (cartine, tabelle, grafici).

Argomentare la propria tesi su un tema affrontato nello studio e
nel dialogo 1n classe con dat pertinenti e

motivazioni valide.

Lettura

Leggere ad alta voce in modo espressivo testi noti raggruppando
le parole legate dal significato e usando

pause e intonazioni per seguire lo sviluppo del testo e permettere
a chi ascolta di capire.

Leggere in modalita silenziosa testi di varia natura e provenienza
applicando tecniche di supporto alla

comprensione (sottolineature, note a margine, appunti) e
mettendo in atto strategie differenziate (lettura

selettiva, orientativa, analitica).

verbale
Principi di orgamzzazione del discorso descrittivo, narrativo,
espositivo, argomentativo

Strutture essenziali dei testi narrativi, espositivi, argomentativi

Principal connettivi logici

Vareta lessicah in rapporto ad ambiti ¢ contest divers:
Tecniche di lettura analitica e sintetica

Tecniche di lettura espressiva

Denotazione ¢ connotazione

Principali generi letterari, con particolare attenzione alla
tradizione letteraria italiana

Contesto storico di riferimento di autori ¢ opere

Elementi strutturali di un testo scritto coerente e coeso
Uso dei dizionari

Modalita tecniche delle diverse forme di produzione scritta:
riassunto, lettera, relazioni, ecc.

Fasi della produzione scritta: pianificazione, stesura, revisio
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Utilizzare testi funzionali di vario tipo per affrontare situazioni
della vita quotidiana.

Ricavare informazioni esplicite ¢ implicite da testi espositivi, per
documentarsi su un argomento specifico o

per realizzare scopi pratici.

Ricavare informazioni sfruttando le varie parti di un manuale di
studio: indice, capitoli, titoli, sommari, testi,

riquadri, immagini, didascalie, apparati grafici.

Confrontare, su uno stesso argomento, informazioni ricavabili da
piil fonti, selezionando quelle ritenute pin

significative ed affidabili. Riformulare in modo sintetico le
informazioni selezionate e riorganizzarle in modo

personale (liste di argomenti, riassunti schematici, mappe,
tabelle).

Comprendere testi descrittivi, individuando gl elementi della
descrizione, la loro collocazione nello spazio e

il punto di vista dell®osservatore.

Leggere semplici testi argomentativi e individuare tesi centrale e
argomenti a sostegno, valutandone la

pertinenza e la validita.

Leggere testi letterari di vano tipo e forma (racconti, novelle,
romanzi, poesie, commedie) individuando

tema principile e intenzioni comumcative dell’autore; personaggi,
loro carattenstiche, ruoli, relaziom e

motivazione delle loro azioni; ambientazione spaziale e temporale;
genere di appartenenza. Formulare in

collaborazione con 1 compagni ipotes: interpretative fondate sul
testo.

Scrittura

Conoscere e applicare le procedure di ideazione, pianificazione,
stesura e revisione del testo a partire

dall'analisi del compito di scrittura: servirsi di strumenti per
lorganizzazione delle idee (ad es. mappe,

scalette); utilizzare strumenti per la revisione del testo in vista
della stesura definitiva; rispettare le

convenzioni grafiche.

Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo,
regolativo, argomentativo) corretti dal punto

di vista morfosintattico, lessicale, ortografico, coerenti e coest,
adeguati allo scopo e al destinatario.

Scrnivere test di forma diversa (ad es. 1struzioni per luso, lettere
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private e pubbliche, diari personali e di

bordo, dialoghi, articoli di cronaca, recensioni, commenti,
argomentazioni) sulla base di modelli

sperimentati, adeguandoli a: situazione, argomento, scopo,
destinatario, e selezionando il registro pil

adeguato.

Utilizzare nei propri testi, sotto forma di citazione esplicita e/o
di parafrasi, parti di testi prodotti da altn e

tratti da fonti diverse.

Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, di testi ascoltati o
letti in vista di scopi specifici.

Utilizzare la videoscrittura per i1 propri testi, curandone
I'impaginazione; scrivere testi digitali (ad es. e-mail,

post di blog, presentazioni anche come supporto all’esposizione
orale).

Reahzzare forme diverse di scrnittura creativa, in prosa € in versi
{ad es. giochi hinguistici, nscntture di tesa

narrativi con cambiamento del punto di vista): scrivere o inventare
testi teatrali, per un’eventuale messa in

HCThEl.

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo
Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed
extrascolastiche, delle letture e di attvita specifiche, il

proprio patrimonio lessicale, cosi da comprendere e usare le
parole dell’intero vocabolario di base, anche

in accezioni diverse.

Comprendere e usare parole in senso figurato.

Comprendere e usare in modo appropriato i termini specialistici di
base afferenti alle diverse discipline e

anche ad ambiti di interesse personale.
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COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: LINGUE STRANIERE DISCIPLINE CONCOREENTI: tutte
Traguardi per lo sviluppo delle competenze fissati dalle indicazioni nazionali per il curricolo 2012 i traguardi sono riconducibili al livello al del guadro comune europeo di
riferimento per le lingue del consiglio d’Europa

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
= i 2k . Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 18.12.2006
Fonti &i legitimazione: Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012
CAMPI DI ESPERIENZA I DISCORSI E LE PAROLE
INDICATORI DI
COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE VALUTAZIONE DEL
PERCORSO FORMATIVO
Comprendere frasi ed espressioni Ricezione orale (ascolto) Comprendere parole, brevissime | Lessico di base su argomenti di vita Utilizza in modo pertinente parole
di uso frequente relative ad ambita Istruziom . espressiom ¢ frasi di uso gquotidiano e guotidiana ¢ [rasi standard imparate
di immediata rlevanza divenute famihan, pronunciate chiaramente e pronuncia di un repertono di parole e | Recita brevi ¢ semphici
Interagire oralmente in situazioni lentamente. frasi memorizzate di uso comune Nlastrocche, canta canzoncine
di vita quotidiana Produzione orale strutture di comunicazione semplici ¢ | imparate a memoria
Riprodurre hilastrocche ¢ semphc canzoncine gquotidhane Individua 1l sigmficato di semphc
Interagire con un compagno per giocare ¢ soddistare frasi proposte in inglese
bisogni di Lipo concreto utiizzando espressiom e frasi dall'insegnante contenenti termini
memonzzate adatte alla situazione, anche se noti
formalmente difettose. Nomina oggetli noti in contesto
reale o ilustrat wsando termim
noti
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INGLESE E SECONDA LINGUA COMUNITARIA

= L'alunno comprende brevi messaggi orali e scritti relativi
ad ambiti familiari.

* Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice,
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed
elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

= Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile,
anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di
informazion semplici e di routine.

= Svolge 1 compita secondo le indicaziom date in hingua
stramera dallinsegnante, chiedendo eventualmente
splegazioni.

= Individua alcum elementn cultural e coghe rapporta tra
forme hingmstiche ¢ usi della hingua stramera.

* L'alunno comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali
di testi in lingua standard su argomenti familiari o di studio che
affronta normalmente a scuola e nel tempo libero.

* Descrive oralmente situazioni, racconta avvemmenti ed
esperienze personali, espone argomenti di studio.

* Interagisce con uno o piil interlocutori in contesti familiari e
su argomenti noti.

* Legge semplici testi con diverse strategie adeguate allo
SCOpO.

* Legge testi informativi e ascolta spiegazionl attinenti a
contenuti di studio di altre discipline.

* Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o messaggi
rivolti a coetanel e familiar.

» Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o
di scolarizzazione e h confronta con guelli veicolati dalla lingua
straniera, senza atteggiamenti di rifiuto,

« Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenti anche di
ambiti disciplinari diversi e collabora fattivamente con 1
compagni nella realizzazione di attivita e progetti.

* Autovaluta le competenze acquisite ed é consapevole del
proprio modo di apprendere.

* L'alunno comprende brevi messaggi orali e scritti
relativi ad ambiti familiari.
* Comunica oralmente in attiviti che richiedono solo

uno scambio di informazioni semplice e diretto su
argomenti Familian e abitual.

= Descrive oralmente e per iscritto, in modo
semplice, aspetti del proprio vissuto e del propno
ambiente.
= Legpe brevi ¢ sempha test con tecniche adeguate
allo scopo.

* Chiede spiegazioni, svolge 1 compiti secondo le
indicazion: date in hingua stramera dall insegnante, =
Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico-
comunicativi ¢ culturali propri delle lingue di studio.

* Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e
le strategie utihizzate per imparare.
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SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 18.12.2006
Indicazionmi Nazionah per il Curricolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE

CLASSE FINE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA’

CONOSCENZE

ABILTITA

CONOSCENZE

Comprendere frasi ed
espressioni di uso frequente
relative ad ambiti di immediata
rilevanza (ad esempio
informazioni di base sulla
persona e sulla famiglia,
acquisti, geografia locale,
lavoro), da interazioni
comunicative o dalla visione di
contenuti multimediah, dalla
lettura di testi;

Interagire oralmente in
situaziom di vita guotidiana
scambiando informaziom
semplici e dirette su argomenti
familian ¢ abituah, anche
attraverso luso degh strument
digitali;

Interagire per iscritto, anche
in formato digitale ¢ n rete,
per esprimere informazioni e
stati d animo, semplici aspetti
del proprio vissuto e del
proprio ambiente ed elementi
che si riferiscono a bisogni
immediati.

Ascolto (comprensione orale)
Comprendere vocaboli, istruzioni,
espressioni e frasi di uso gquotidiano,
pronunciati chiaramente e lentamente
relativi a se stesso, al compagni, alla
famiglia.

Parlato (produzione e interazione orale)
Produrre frasi significative riferite ad
oggetti, luoghi, persone, situazion note.
Interagire con un compagno per
presentarsi e/o giocare, utilizzando
espressioni e frasi memonzzate adatte
alla situazione.

Lettura (comprensione scritta)
Comprendere cartoline, biglietti e brevi
messaggel, accompagnatl prefernibilmente
da supporti visivi o sonori, coghendo
parole e frasi gid acquisite a livello orale.
Scrittura (produzione scritta) Scrivere
parole ¢ semplhica frasi di uso gquotidiano
atunenti alle attivita svolte in classe ¢ ad
interessi personali e del gruppo.

Lessico di base su
argomenti di vita
quotidiana Corretta
pronuncia di un
repertorio di parole
e frasi memorizzate
di uso comune
Strutture di
comunicazione

semplict e gquotidiane

Ascolto (comprensione orale)
Comprendere brevi dialoghi, istruzioni,
espressioni e frasi di uso quotidiano se
pronunciate chiaramente e identificare il
tema generale di un discorso in cui si
parla di argomenti conosciuti.
Comprendere brevi testi multimediali
identificando parole chiave e i1l senso
generale.

Parlato (produzione ¢ mterazione orale)
Descrivere persone, luoghi e oggetti
Familian utibhzzando parole e Irasi gia
mcontrate ascoltando e/o leggendo.
Riternire semphar informaziom afferentn
alla sfera personale, integrando 1l
significato di 16 che s1 dice con mimica
e gest. Interagire in modo
comprensibile con un compagno o un
adulto con cw s1 ha famlianita,
utihzzando espressioni ¢ fras) adatte
dlla situazione.

Lettura (comprensione scritta) Leggere
¢ comprendere brevi e semplici test,
accompagnati preferibilmente da
supporti visivi, cogliendo il loro
significato globale e identificando parole
e frasi familiari.

Scrittura (produzione scritta) Scrivere
in forma comprensibile messaggi semplici
¢ brevi per presentarsi, per fare gh

Lessico di base su
argomenti di vita
gquotidiana Uso del
dizionario bilingue
Regole grammaticali
fondamentali Corretta
pronuncia di un
repertorio di parole e
frasi memorizzate di
uso comune Semplici
modalita di scrittura;
messaggl brevi,
bighetti, lettere
informali Cenni di
civilta e cultura dei
Paesi di cui si studia la
lingua (usanze, feste,
ricorrenze )
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Auguri, per ringraziare o mvitare
gualcuno, per chiedere o dare notizie,
ecc.

Riflessione sulla hingua Osservare coppie
di parole simmh come suono e
distinguerne il significato. Osservare
parole ed espressioni nei contesti duso e
cogherne 1 rapporta di sigmficato.
Osservare la struttura delle frasi e
mettere in relazione costrutti e
mtenzionm comumcative. Riconoscere che
COsa s1 ¢ imparato ¢ che cosa s deve
imparare.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA
COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
CHIAVE EUROPEA
Fonti dh Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
legittimazione: Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012
FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
e bt ABILITA INGLESE CONOSCENZE INGLESE ABILITA SECONDA LINGUA TONORLEeE
SPECIFICHE SECONDA LINGUA

Comprendere frasi ed
espressiom di uso
frequente relative ad
ambiti di immediata
rilevanza (ad esempio
informazioni di base
sulla persona e sulla
famiglia, acquisti,
geografia locale,
lavoro), da interazioni
comunicative o dalla
visione di contenuti
multimediali, dalla
lettura di testi,
Interagire oralmente in
situazioni di vita
quotidiana scambiando
informazioni semplici e

Ascolto (comprensione
orale) Comprendere 1
punti essenziali di un
discorso, a condizione che
venga usata una lingua
chiara e che si parli di
argomenti familiari,
inerenti alla scuola, al
tempo libero, ecc.
Individuare l'informazione
principale di programmi
radiofonici o televisivi su
avvenimenti di attualita o
su argomenti che
riguardano i propri
interessi, a condizione
che il discorso sia
articolato in modo chiaro.

Ascolto (comprensione orale)

Comprendere 1 punt essenziali di un discorso, a
condizione che venga usata una lingua chiara e
che si parli di argomenti familiari, inerenti alla
scuola, al tempo libero, ecc.

Individuare l'informazione principale di
programmi radiofonici o televisivi su
avvenimenti di attualiti o su argomenti che
riguardano i propri interessi, a condizione che il
discorso sia articolato in modo chiaro,
Individuare ascoltando termini e informazioni
attinenti a contenuti di studio di altre
discipline.

Parlato (produzione e interazione orale)
Descrivere o presentare persone, condizioni di
vita o di studio, compiti quotidiani; indicare che
COsa plice o non piace;

Esprimere unopinione ¢ motivaria con

Ascolto (comprensione orale)
Comprendere istruzioni, espressioni ¢ frasi di
uso quotidiano se pronunciate chiaramente e
identificare il tema generale di brevi messaggi
orali in cui si parla di argomenti conosciuti.
Comprendere brevi testi multimediali
identificando parole chiave e il senso
generale.
Parlato (produzione e interazione orale)
Descrivere persone, luoghi e oggetti
familiari utilizzando parole e frasi gia
incontrate ascoltando o leggendo.
Riferire semplici informazioni afferenti alla
sfera personale, integrando il significato di
cid che si dice con mimica e gesti. Interagire
in modo comprensibile con un compagno o un
adulto con cui si ha familiarita, uvtilizzando
espressioni e frasi adatte alla situazione,

Lessico di base su argomenti
di vita quotidiana Uso del
dizionario bilingue Regole
grammaticali fondamentali
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dirette su argomenti
familiar ¢ abituali,
anche attraverso l'uso
degh strumenti digitah;
Interagire per iscritto,
anche in formato
digitale ¢ n rete, per
esprimere informazion
e stati d ammo, semplici
aspett del proprio
vissuto ¢ del propnio
ambiente ed element
che s1 nferiscono a
bisogm immediati

Individuare ascoltando
termini ¢ informaziom
attinenti a contenuti di
studio di altre discipline.
Parlato (produzione ¢
interazione orale)
Descrivere o presentare
persone, condiziom di vita
o di studio, compiti
guotidiam; indicare che
COsa place O non place:;
ESprimere un opimone ¢
motivarla con espression
¢ Iras: connesse in modo
semplice. Interagire con
uno o pill interlocutori,
comprendere 1 punti
chuave di una
conversazione ed esporre
le proprie idee in modo
chiaro e comprensibile,
Gestire conversazioni di
routine, facendo domande
e scambiando idee e
informazioni in situazioni
quotidiane prevedibili.
Lettura (comprensione
scritta) Leggere e
individuare informazioni
esplicite in brevi testi di
uso quotidiano e in lettere
personali. Leggere
globalmente testi
relativamente lunghi per
trovare informazioni
specifiche relative ai
propri interessie a
contenuti di studio di
altre discipline. Leggere
testi rignardanti

i1struzioni per l'uso di un

espressiom ¢ Irasi connesse in modo semplice.
Interagire con uno o pil interlocuton,
comprendere 1 punti chiave di una conversazione
ed esporre le proprnie wee in modo chiaro e
comprensibile.

Gestire conversazioni di routine, facendo
domande ¢ scambando idee e imformaziom in
situaziom gquotidhane prevedibali.

Lettura (comprensione scritta)

Leggere e individuare informaziom esplicite in
brevi testi di uso quotidiano ¢ in lettere
personali.

Leggere globalmente testi relativamente lunghi
per trovare informazioni specifiche relative ai
propri interessi e a contenuti di studio di altre
discipline. Leggere testi riguardanti istruzioni
per luso di un oggetto, per lo svolgimento di
giochi, per attivitd collaborative. Leggere brevi
storie, semplici biografie e testi narrativi pii
ampi in edizioni graduate.

Scrittura (Produzione scritta)

Produrre risposte e formulare domande su
testi. Raccontare per iscritto esperienze,
esprimendo sensazionl e opinioni con frasi
semplici.

Scrnvere brevi lettere personal adeguate al
destinatario e brevi resoconti che s1 avvalgano
di lessico sostanzialmente appropriato e di
sintassi elementare.

Riflessione sulla lingua

Rilevare semplici regolarita e variazion nella
forma di test sernitt di uso comune.
Confrontare parole ¢ strutture relatuve a codic
verbali diversi.

Rilevare semplici analogie o differenze tra
comportamenti e usi legati a lingue diverse.
Riconoscere come si apprende ¢ che cosa
ostacola il proprio apprendimento.

Lettura (comprensione scritta)

Comprendere test sempha & contenuto
familiare e di tipo concreto e trovare
mformazion specifiche in matenal di uso
corrente.

Scrittura (produzione scritta)

Scrivere tesu brevi e semplici per raccontare
l¢e proprie esperienze, per fare gh augun, per
ringraziare o per invitare gualcuno, anche se
con errori formal che non compromettano la
comprensibilita del messaggio.

Riflessione sulla lingua

Osservare le parole nei contesti duso e
rilevare le eventuali variazioni di significato.
Osservare la struttura delle frasi e mettere
in relazione costrutti e intenzioni
comunicative. Confrontare parole ¢ strutture
relative a codici verbali diversi.

Riconoscere 1 propri errori e 1 propri modi di
apprendere le lingue.
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oggetto, per lo
svolgimento di giochi, per
attiviti collaborative.
Leggere brevi storie,
semplici biografie e tesu
narrativi pilt ampi in
ediziom graduate.

COMPETENZE IN MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA-MATEMATICA

DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: MATEMATICA DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONT NAZIONALIT PER IL CURRICOLO 2012
TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE INFANZIA

* Numero ¢ spazio

* [l bambino raggruppa ¢ ordina oggetti ¢ materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta quantita; utilizza simboli per registrarle;
esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.

* Sa collocare le azioni gquotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

* Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.

* Osserva con attenzione il suo corpo, gl organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.

* 51 interessa a macchine ¢ strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e 1 possibili usi.

* Padroneggia sia le strategie del contare e dell'operare con i numeri sia quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita,

* Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra ecc..; segue correttamente un percorso sulla
base di indicaziom verbal.

MATEMATICA
[ TRAGUARDI ALLAFINE DELLASCUOLA PRIMARIA | TRAGUARDI ALLAFINE DELPRIMOCICLO |
* L alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali * L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne
¢ sa valutare l'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il
* Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che risultato di operazioni.
1 trovano in natura o che sono state create dall'vomo. * Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e
* Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne | ne coglie le relazioni tra gli elementi.
determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. = Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e
* Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i pil prendere decisioni.
comuni strumenti di misura (metro, goniometro...). * Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro
* Ricerca dati per ricavare informazioni ¢ costruisce rappresentazioni (tabelle e COErenzi.
grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e gralici. = = Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo
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Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. Sa: ol processo Tisnhuive;: sis: si- isuitatl,

* Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.
= Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il

= Confronta procedimenti diversi ¢ produce Tormahzzaziom che gh consentono di
passare da un problema specifico a una classe di problemi.

* Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa
utihzzare 1 concett di proprietd caratterizzante ¢ di defimzione).

= Sostene le proprie convinzioni, portando esempi ¢ controesemp adeguati e
utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione
riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

« Utilizza ¢ interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule,
equazioni, ...) ¢ ne cogle il rapporto col linguaggio naturale.

« Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi) si orienta con valutazioni
di probabihita.

« Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso
esperienze significative e ha capito come gl strumenti matematici appresi siano
utili in molte situazioni per operare nella realta.

controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento
seguito ¢ riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

» Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

* Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri
decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione ...).

* Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso
esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici

che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI INFANZIA
COMPETENZA CHIAVE
COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA
EUROPEA
A e : Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Fonti di legittimazione: By B ) \ , g
Indicaziomi Nazionali per 1l Curnicolo 2012
CAMPI DI ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO
INDICATORI DI
COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE VALUTAZIONE DEL
PERCORS0O FORMATIVO

Raggruppare ¢ ordinare secondo Raggruppare secondo cniteri{ dat o personal) Concett: temporal (prima dopo, Utihzzare orgamzzatorn spazial e
cniten diversi, confrontare € durante, mentre ) di successione, temporah per orientars: nel
valutare quantitia; operare con i Mettere in successione ordinata fatti ¢ fenomem della contemporaneiti, durata Linee del tempo ¢ nello spazio
numeri; contare realta tempo Mettere in corretta sequenza
Urilizzare semplici simboli per Individuare analogie e differenze fra oggetti, persone | Periodizzazioni: giorno/notte; fasi esperienze, azioni, avvenmmenti
registrare; Compiere misSurazion e fenomem della giornata; giorni, settimane, (grorm, mesi.. ), eventi della
mediante semplici strumenti non Individuare la relazione fra gh oggetti Individuare i mesi, stagioni, anni propria storia anche nel
convenzionali. primi rapporti topologici di base attraverso Concetti spaziali e topologici raccontare; riferire le fasi di una
Collocare nello spazio se stessi, I"'esperienza motoria ¢ 1'azione diretta Raggruppare e (vicino,lontano, sopra, sotto, avanti, procedura o di un semplice
oggelli, persone; orientarsi nel seriare secondo attributi e caratteristiche dietro, destra, sinistra .. ) esperimento
tempo della vita quotidiana; Stabilire la relazione esistente fra gli oggetti, le Raggruppamenti Osservare e individuare
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collocare nel tempo event del
passato recente ¢ formulare
riflessiom intorno al futuro
immediato ¢ prossimo.
Individuare le trasformaziom
naturali su di sé, nelle altre
persone, negl oggetti, nella
natura.

Osservare il proprio corpo, i
fenomeni naturah e gh organismi
viventi sulla base di criteri o
Ipotesi, con attenzione ¢
sistematiciti.

Porre domande, discutere,
confrontare ipotesi, spiegazioni,
soluzioni e azioni.

Esplorare ¢ individuare le possibili
funzioni e gli usi degli artefatti
tecnologici.

Utilizzare un linguaggio
appropriato per descrivere le
osservazioni o le esperienze,

persone ¢ 1 fenomem (relaziom logiche, spaziah e
temporah )

Numerare (ordinaliti, cardinahitia del numero)
RBeahzzare e misurare percorsi ritmici binari ¢ ternari
Misurare spazi ¢ oggett utuhzzando strumenti di
misura non convenzional

Esplorare ¢ rappresentare lo spazio utihzzando codica
divers:

Comprendere e rielaborare mappe e percorsi Costruire
modell e plasten

Progettare e inventare forme, oggetti, storie e
situazioni

Osservare ed esplorare attraverso "uso di tutt 1 sensi
Porre domande sulle cose e la natura Individuare
I"'esistenza di problemi e della possibilita di affrontarli
e risolverh

Descrivere ¢ confrontare fattu ed eventu Utihzzare la
manipolazione diretta sulla realti come strumento di
mndagine

Collocare fatu ¢ onentars: nella dimensione temporale:
giorno/notte, scansione attivita legate al trascorrere
della giornata scolastica, giorni della settimana, le
stagioni

Elaborare previsioni ed ipotesi

Fornire spiegazioni sulle cose ¢ sui fenomeni Utilizzare
un linguaggio appropriato per la rappresentazione dei
fenomeni osservati e indagati

Interpretare ¢ produrre simboli, mappe e percorsi
Costruire modelli di rappresentazione della realta

Senazion ¢ ordinamenti

Serne ¢ rum

Simboli, mappe e percorsi
Figure ¢ forme Numen e
NUMErazione

strumenti ¢ tecniche dh musura

carattenstiche del propmo corpo,
dell ambiente e del paesaggio e
distinguerne le trasformaziom
dovute al tempo o

allazione di agents divers:
Raggruppare, ordinare, seriare
oggetti; effettuare
corrispondenze biunivoche,
realizzare sequenze grafiche,
ritmi, ecc.

Utilizzare quantificatori;
numerare

Utilizzare semplici manufatti
tecnologici e spiegarne la
funzione e il funzionamento
Distinguere e individuare le
caratteristiche dei materiali di
uso gquotidiano

Utilizzare semplici diagrammi e

tabelle per organizzare dati
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SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE

FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA

CONOSCENZE

ABILITA’

CONOSCENZE

Utilizzare con sicurezza le
tecniche e le procedure del
calcolo aritmetico e algebrico,
scritto ¢ mentale, anche con
riferimento a contesti reali
Rappresentare, confrontare ed
analizzare figure geometriche,
individuandone varianti,
invarianti, relazioni,
soprattutto a partire da
situazioni reali; Rilevare dati
significativi, analizzarli,
interpretarli, sviluppare
ragionamenti sugli stessi,
utilizzando consapevolmente
rappresentazion grafiche e
strumenti di calcolo;
Riconoscere e risolve problemi
di vario genere, individuando le
strategie appropriate,
giustificando il procedimento
seguito e utilizzando in modo

consapevole i linguaggi specifici

Numeri Contare oggetti o
eventl, a voce ¢ mentalmente, in
SENsS0 Progressivo ¢ regressivo
e per salti di due, tre, ...

Leggere ¢ scrivere 1 numeri
naturali in notazione decimale,
avendo consapevolezza della
notazione posizionale;
confrontarli ¢ ordinarli, anche
rappresentandoli sulla retta.
Eseguire mentalmente semplici
operazioni con i numeri naturali
e verbalizzare le procedure di
calcolo. Conoscere con
sicurezza le tabelline della
moltiplicazione dei numeri fino
a 10.

Eseguire le operazioni con i
numeri naturali con gli algoritmi
scritti usuali. Leggere,
scrivere, confrontare numeri
decimali, rappresentarli sulla
retta ed eseguire semplici
addizioni e sottrazioni, anche
con riferimento alle monete o ai
risultati di semplici misure.
Spazio e Dgure
Percepire la propria posizione
nello spazio e stimare distanze
e volumi a partire dal proprio
COrpo.

Comumcare la posizione dh
oggetti nello spazio hisico, s1a

Gli insiemi numerici:
rappresentazioni, operazioni,
ordinamento

I sistemi di numerazione
Operazioni e proprieti

Figure geometriche piane Piano
e coordinate cartesiani Misure
di grandezza Misurazione e
rappresentazione in scala

Le fasi risolutive di un problema
e loro rappresentazioni con
diagrammi Principali
rappresentazioni di

un oggetto matematico
Tecniche risolutive di un
problema

Unita di misura diverse
Grandezze equivalenti Elementi
essenziah di logica Elementi
essenziah del hnguaggio della
probabilita

Numeri Leggere, scrivere,
confrontare numeri decimali.
Eseguire le quattro operazioni con
sicurezza, valutando l'opportunita
di ricorrere al calcolo mentale,
scritto o con la calcolatrice a
seconda delle situazioni. Eseguire
la divisione con resto fra numeri
naturali; individuare multipli e
divisori di un numero. Stimare il
risultato di una operazione.
Operare con le frazioni e
riconoscere frazioni equivalenti.
Utilizzare numeri decimali,
frazioni e percentuali per
descrivere situazioni guotidiane.
Interpretare i numeri interi
negativi in contesti concreti.
Rappresentare i numeri conosciuti
sulla retta e utilizzare scale
graduate in contesti significativi
per le scienze e per la tecnica.
Conoscere sistemi di notazione
dei numen che sono o sono stati
in uso in luoghi, tempi e culture
diverse dalla nostra.

Spazio e hgure Descrivere,
denominare e classificare figure
geometriche, identificando
elementi significativi e simmetrie,
anche al Tine di farle nprodurre
da altri. Riprodurre una figura in

base a

Gli insiemi numerici:
rappresentazioni, operazioni,
ordinamento I sistemi di
numerazione Operazioni e
proprieta Frazioni e frazioni
equivalenti Sistemi di
numerazione diversi nello
spazio e nel tempo Figure
geometriche piane Piano e
coordinate cartesiani Misure
di grandezza; perimetro e
area dei poligoni.
Trasformazioni geometriche
elementari e loro invarianti
Misurazione e
rappresentazione in scala Le
fasi risolutive di un problema
e loro rappresentazioni con
diagrammi Principali
rappresentazioni di un
oggetto matematico
Tecniche risolutive di un
problema che utilizzano
frazioni, proporzioni,
percentuali, formule
geometriche Unitéa di misura
diverse Grandezze
equivalenti Frequenza, media,
percentuale Elementi
essenzali di logica Elementi
essenzal di calcolo
probabilistico ¢ combinatorio
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nspetto al soggetto, sia
nspetto ad altre persone o
oggetti, usando termim
adeguati (sopra/soltLo,
davanti/dietro, destra/simstra,
dentro/fuori).

Eseguire un semplice percorso
partendo dalla descrizione
verbale o dal disegno,
descrnivere un percorso che si
sta facendo ¢ dare le 1struziom
a gualcuno percheé compia un
percorso desiderato.
Riconoscere, denomnare ¢
descrivere figure geometriche.
Disegnare figure geometriche
¢ costruire modelli materiali
anche nello spazio,

Relazioni, dati e previsioni
Classificare numen, figure,
oggetti in base a una o pil
proprieta, utilizzando
rappresentazioni opportune, a
seconda dei contesti e dei fini.
Argomentare sui criteri che
sono stati usati per realizzare
classificazioni e ordinamenti
assegnati. Leggere e
rappresentare relazioni e dati
con diagrammi, schemi e
tabelle. Misurare grandezze
(lunghezze, tempo, ecc.)
utilizzando sia unitd arbitrarie
sia unita e strumenti
convenzionali (metro, orologio,
€ecc.).

una descnzione, utihzzando gh
strumenti opportun (carta a
guadretti, riga e compasso,
squadre, software di geometria).
Utihzzare 1l pano cartesiano per
localizzare punti. Costruire ¢
utithzzare modellh matenal nello
spazio ¢ nel plano come supporto
4 una prima capacita di
visualizzazione. Riconoscere
figure ruotate, traslate e
ritlesse. Confrontare ¢ misurare
angoli utihzzando proprietd e
strumenti. Uulizzare ¢
distinguere fra loro i1 concetti di
perpendicolarita, parallelismo,
onzzontalita, vertucahta.
Riprodurre in scala una figura
assegnata (utilizzando, ad
esempio, la carta a quadretti).
Determinare il perimetro di una
figura utilizzando le pilt comuni
formule o altri procedimenti.
Determinare | area di rettangoh e
triangoli ¢ di altre figure per
scomposizione o utilizzando le pii
comuni formule. Riconoscere
rappresentazioni piane di oggetti
tridimensionali, identificare punti
di vista diversi di uno stesso
oggetto (dall alto, di fronte, ecc.)
Relaziomi, dati e previsioni
Rappresentare relazioni e dati e,
in situazioni significative,
utilizzare le rappresentazioni per
ricavare informazioni, formulare
gindizi e prendere decisioni.
Usare le nozioni di media
aritmetica e di frequenza,
Rappresentare problemi con

tabelle e grafici che ne esprimono
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la struttura. Utihzzare le
principah umtd di misura per
lunghezze, angoli, aree,
volumi/capacita, mtervalh
temporali, masse, pesi ¢ usarle
per effettuare misure e stime.
Passare da unumtd di misura a
un’altra, hmtatamente alle umitd
di uso pit comune, anche nel
contesto del sistema monetario.
In situaziom concrete, di una
coppia i event intuire e
cominclare ad argomentare qual ¢
il pui probabile, dando una prima
quantificazione nei casi pil
semplici, oppure riconoscere s¢ si
tratta di eventi ugualmente
probabili. Riconoscere e
descrivere regolarita in una
sequenza di numeri o di figure,

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consigho 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

COMPETENZE
SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

Utilizzare con sicurezza le
tecniche ¢ le procedure del
calcolo anumetico ¢ algebrico,
scritto ¢ mentale, anche con
riferimento a contest reah
Rappresentare, confrontare ed
analizzare figure geometriche,
individuandone varianti,
invananti, relaziom,
soprattutto a partire da

Numern Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiphcaziom, divisioni, ordinamenti e

conlronti tra 1 numeri conosciutl (numeri naturali, numeri interi, frazion ¢ numeri

decimali), quando possibile a mente oppure utilizzando gh usuali algoritma scritu, le

calcolatrici e 1 fogh di calcolo ¢ valutando quale strumento pud essere pill opportuno.
Dare stime approssimate per il risultato di una operazione ¢ controllare la

plansibilita di un calcolo.

Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta.

Utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze ¢ per la tecnica.
Utihzzare il concetto dh rapporto fra numeri o misure ed esprimerlo sia nella forma

decimale, sia mediante frazione.

Gl insiemi numericl: rappresentazioni,
operazionl, ordinamento

I sistem di numerazione

Operazioni ¢ proprieta

Fraziom

Potenze di numen

Espressioni algebriche: principali operazioni
Equanom di primo grado

Gh ent fondamentah della geometnia e il
significato dei termini: assioma, teorema,
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situazioni reali; Rilevare dat
significativi, analizzarli,
interpretarli, sviluppare
ragionamenti sugh stessi,
utilizzando consapevolmente
rappresentazioni grafiche e
strumenti di calcolo;
Riconoscere e risolve problemi
di vario genere, individuando le
strategie appropriate,
giustificando il procedimento
seguito e utilizzando in modo
consapevole i linguaggi specifici

Utilizzare frazioni equivalenti ¢ numer decimali per denotare uno stesso numero
razionale i diversi modi, essendo consapevoli i vantagg: ¢ svantagg delle diverse
rappresentazion. Comprendere 1l signmticato di percentuale ¢ saperla calcolare
utilizzando strategie diverse. Interpretare una vanazione percentuale di una
guantiti data come una moltiplicazione per un numero decimale.

Individuare muluph ¢ divisor: di un numero naturale e multiph e divisor: comum a pil
numeri. Comprendere il significato e 1"utilith del multiplo comune pid piccolo ¢ del
divisore comune pii grande, in matematica ¢ 1 situaziom concrete.

In cas1i semplici scomporre numen naturah in fatton prim ¢ conoscere lutihita da
tale scomposizione per diversi fini.

Utilizzare la notazione usuale per le potenze con esponente intero positivo,
consapevol del sigmhicato e le proprietd delle potenze per semphlicare calcoh ¢
notazion.

Conoscere la radice guadrata come operatore inverso dell elevamento al quadrato.

Dare sume della radice guadrata utuhizzando solo la moluphcazione.

Sapere che non si pud trovare una frazione o un numero decimale che elevato al
quadrato da 2, o altri numeri interi.

Utilizzare la proprieta associativa e distributiva per raggruppare e semplificare,
anche mentalmente, le operazioni. Descrivere con un'espressione numerica la
sequenza di operazioni che fornisce la soluzione di un problema.

Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri conosciuti, essendo
consapevoli del significato delle parentesi e delle convenzioni sulla precedenza delle
operazioni.

Esprimere misure utilizzando anche le potenze del 10 e le cifre significative.
Spazio e figure Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo
appropriato e con accuratezza opportuni strumenti (riga, squadra, compasso,
goniometro, software di geometria). Rappresentare punti, segmenti e figure sul
piano cartesiano.

Conoscere definizioni e proprieta (angoli, assi di simmetria, diagonali, . ) delle
principali figure piane (triangoli, quadrilateri, poligoni regolari, cerchio).
Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al fine di comunicarle ad
altri. Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e
codificazione fatta da altri. Riconoscere figure piane simili in vari contesti e
riprodurre in scala una figura assegnata. Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue
applicazioni in matematica e in situazioni concrete. Determinare larea di semphici
figure scomponendole in figure elementari, ad esempio triangoli o utilizzando le pin
comuni formule.

Stimare per difetto e per eccesso larea di una hgura delimitata anche da linee
curve. Conoscere il numero @, e alcuni modi per approssimarlo.

Calcolare l'area del cerchio e la lunghezza della circonferenza, conoscendo il raggio,

e viceversa Conoscere e utihzezare le principali trasformaziom geometriche e i loro

dehinizione

Il prano euclhideo: relazion tra rette;
congrucnza di figure; poligoni ¢ loro proprietia
Circonferenza ¢ cerchio Misure di grandezza;
perimetro ¢ arca den poligoni.

Teorema di Pitagora 1l metodo

delle coordinate: il piano cartesiano
Trasformazioni geometriche elementari e loro
mvananti

Le fasi risolutive di un problema e loro
rappresentazioni con diagrammi

Principali rappresentazioni di un oggetto
matematico Tecniche risolutive di un problema
che utilizzano frazioni, proporzioni, percentuali,
formule geometriche, equazioni di primo grado
Significato di analisi e organizzazione di dati
numerici Tl piano cartesiano e il concetto di
funzione

Superficie e volume di poligoni e solidi
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invarianti. Rappresentare oggetti ¢ figure tridimensionali in vario modo tramite
disegni sul piano.

Visualizzare oggetti tridimensionali a partire da rappresentazioni bidimensionali.
Calcolare larea e il volume delle figure solide piii comuni ¢ darne stime di oggetti
della vita quotidiana. Risolvere problemi utilizzando le proprieta geometriche delle
figure.

Relazioni e funzioni Interpretare, costruire ¢ trasformare formule che contengono
lettere per esprimere in forma generale relazioni e proprieti.

Esprimere la relazione di proporzionalitid con un'uguaglianza di frazioni e viceversa.

Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni empiriche o
ricavate da tabelle, e per conoscere in particolare le funzioni del tipo y=ax, y=a/x,
y=ax", y=2n e i loro grafici e collegare le prime due al concetto di proporzionaliti.
Esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado.

Dati e previsioni Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio
elettronico.

In situazioni significative, confrontare dati al fine di prendere decisioni,
utilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle frequenze relative.

Scegliere ed utilizzare valori medi (moda, mediana, media aritmetica) adeguati alla
tipologia ed alle caratteristiche dei dati a disposizione. Saper valutare la variahilita
di un insieme di dati determinandone, ad esempio, il campo di variazione.

In semplici situazion aleatorie, individuare gli eventi elementari, assegnare a essi
una probabilita, calcolare la probahilita di gualche evento, scomponendolo in eventi
elementari disgiunti. Riconoscere coppie di eventi complementari, incompatibili,
indipendenti.

COMPETENZE IN MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA-GEO-SCIENZE E TECNOLOGIA
Discipline di riferimento: scienze, geografia, tecnologia discipline concorrenti: tutte
Traguardi per lo sviluppo delle competenze fissati dalle indicazioni nazionali per il curricolo 2012

SCIENZE

Tl o™ L LML A

* L alunno sviluppa atteggamenti di cunosita ¢ modi di guardare 1l mondo che lo « L'alunno esplora ¢ sperimenta, in laboratorio ¢ allaperto, lo svolgersi dei pid

stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; ricerca soluzioni ai problem,
= Esplora 1 fenomem con un approccio scientifico: con lauto dell insegnante, dei utihzzando le conoscenze acquisite.

compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula * Sviluppa semplici schematizzazioni ¢ modellizzazioni di fatti ¢ fenomeni

domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici ricorrendo, quando ¢ il caso, a misure appropriate ¢ a semplici formalizzaziom. =

esperimenti. Riconosce nel proprio organismo strutture ¢ funzionamenti a livelll macroscopici e
= Individua nei fenomeni somighanze e differenze, fa misurazioni, registra dati microscopici, ¢ consapevole delle sue potenziahiti e der suoi himiti.

significativi, identifica relazioni spazio/temporali. * Ha una visione della complessita del sistema dei viventi ¢ della sua evoluzione nel
= Individua aspetti guantitativi ¢ guahtativi nel fenomeni, produce rappresentaziom | tempo; riconosce nella loro diversiti 1 bisogm fondamentah di amimah ¢ piante, e 1
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grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modell.

* Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e
vegetali,

* Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi
diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando
modelli intuitivi ed ha cura della sua salute.

* Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli altri;
rispetta e apprezza il valore dell ambiente sociale e naturale.

* Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un hinguaggio
appropriato,.

* Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e

splegaziom sul problemi che lo interessano

GEOGRAFIA

* L'alunno si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utiizzando
riferimenti topologici e punti cardinali.
« Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e
globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche,
progettare percorsi ¢ itinerari di viaggio.

* Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e
satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).
* Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, pianure,
coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.)
* Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e individua analogie e
dif ferenze con 1 principali paesaggi europei ¢ di altn continenti.
* Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate
dall'vomo sul paesaggio naturale.

= 51 rende conto che lo spazio geografico & un sistema territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

modi di soddisfarh negh specifici contesti ambientali.

3 consapevole del ruolo della comunmitd umana sulla Terra, del carattere hinito
delle nisorse, nonché dell ineguaghanza dell accesso a esse, ¢ adotta moda di vita
ecologicamente responsabili.

* Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storna dell vomo.

* Ha curiositi ¢ interesse verso i principali problemi legat all'uso della scienza nel
campo dello sviluppo scientifico e tecnologico.

* Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti
cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande
scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi.

* Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e depoca,
immagini da telerilevamento, elaboraziom digitali, grafici, dati statistici, sistemi
informativi geografici per comunicare efficacemente informazioni spaziali.

* Riconosce nei paesaggi europei € mondiali, raffrontandoli in particolare a quelli
italiani, gl elementi fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e
architettoniche, come patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare.

» Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel
tempo e valuta gli effetti di azioni dell’'vomo sui sistemi territoriali alle diverse

scale geografiche.

TECNOLOGIA

* L alunno riconosce e identifica nell ambiente che lo circonda elementi e fenomeni
di tipo artificiale,

* E' a conoscenza di alcum processi di trasformazione di risorse ¢ di consumo di
energia, ¢ del relativo impatto ambientale.

= L'alunno riconosce nell ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici ¢ le
molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gh altri elementi
naturali.

* Conosce 1 principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di bem e
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« Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed & in grado di ~ Tconosce le diverse forme di energia coinvolte.

descriverne la funzione principale e la struttura ¢ di spiegarne il funzionamento.
« Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi

= E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di
tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportuniti e rischi.

leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale. * Conosce ¢ utilizza oggetti, strumenti ¢ macchine di uso comune ed ¢ in grado di
» Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed & in grado di farne un uso classificarh ¢ di desceroverne la TunFione 1n relazione alla forma, alla struttura e a
materiah.

adeguato a seconda delle diverse situazioni. e . — : _ .
» Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato * Ltnhzza.ad::guatc LINArES _rnatf::jmh. m#u_rmatw:: E R pr.:.:r.la
utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali. progettazione ¢ lu realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

» Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della i R'"':I“":“ "ji"”“ _"':_lF“r“ ¢ dall “I'“j_m di testio "“'f":uc ‘“Iurmﬂi_mu_' o bem 0 T e
tecnologia attuale. servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di

tipo diverso.

= Conosce le proprietd ¢ le carattenistuiche der divers: meza di comumcazione ed &
in grado di farne un uso efficace ¢ responsabile rispetto alle proprie necessita di
studio ¢ socializzazione,

* Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in
maniera metodica ¢ razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando ¢
cooperando con i compagni.

* Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o info-gratiche, relative alla
struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi
del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali ¢ di programmazione.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI
COMPETENZA CHIAVE
COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA
EUROPEA
" e - Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Fonti di legittimazione: s T . 2 . .
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012
FINE CLASSE TERZA SCUOLA PFRIMARIA FINE SCUOLA PRIMARIA
= g CONOSCENZE CONOSCENZE
SPECIFICHE SCIENZE ABILITA SCIENZE ABILITA SCIENZE
SCIENZE SCIENZE
Osservare, anahizzare e Esplorare e descrivere oggetu e Viventi ¢ non vivent 11 Oggetu, materah e trasformaziom Concetti geometrici
descrivere fenomeni materiali COrpo Umano; i sensi * Individuare, nell osservazione di e fisici per la misura
appartenenti alla realti * Individuare, attraverso linterazione Proprieta degli oggetti | esperienze concrete, alcuni concetti e la manipolazione
naturale e agli aspetti della vita | diretta, la struttura di oggetti semplici, | e dei materiali scientifici quali: dimensioni spaziali, Ael witeial
quotidiana, formulare ipotesi e | analizzarne qualita e proprieta, Semplici fenomeni peso, peso specifico, forza, movimento, ; -

; e s : . i & e L : Classificazioni,
verificarle, utilizzando semplici | descriverli nella loro unitarietl e nelle fisici ¢ chimici pressione, temperatura, calore, ecc. N e | o
schematizzazioni e loro parti, scomporli e ricomporli, {(miscugli, soluzioni, « Cominciare a riconoscere regolarita seriaziom Materiali
modellizzazioni Riconoscere le riconoscerne funzioni e modi duso, composti); passaggi di nei fenomeni e a costruire in modo e loro
principali interazioni tra mondo | » Seriare e classificare oggetti in base | stato della materia elementare il concetto di energia caratteristiche:
naturale e comuniti umana, alle loro proprieta. Classificazioni dei . * Osservare, utilizzare e, quando & trasformazioni
individuando alcune * Individuare strumenti e unita di viventi Organi dei possibile, costruire semplici strumenti di | Fenomeni fisici e
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problematicita dell"intervento
antropico negh ecosistemi;
Utilizzare il proprio patrimonio
di conoscenze per comprendere
le problematiche scientuliche da
attuahita e per assumere
comportamentl responsabili in
relazione al propnio stile di vita,
dlla promozione della salute e
all uso delle nisorse.

misura appropriat alle situaziom
problematiche n esame, fare misure
€ usare la matematica conosciuta per
trattare i1 dati.

» Descrivere semplici fenomeni della
vita quotidiana legati a liquidi, al cibo,
alle forze e al movimento, al calore, ecc.
Osservare e sperimentare sul campo
« Osservare 1 momenti significativi nella
vita di piante ¢ animali, realizzando
allevamenti in classe di piccoli animali,
semine in terrari e orti, ecc. Individuare
somiglianze e differenze nei percorsi di
sviluppo di organismi animali e vegetali.
« Osservare, con uscite all'esterno, le
caratteristiche dei terrenie delle
acque.

* Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali naturali (ad
opera del sole, di agenti atmosferici,
dell’acqua, ecc.) e quelle ad opera
dell'vomo (urbanmizzazione, coltivazione,
industrializzazione, ecc.).

* Avere familiarita con la variabilita dei
fenoment atmosferici (venti, nuvole,
proggia, ecc.) ¢ con la peniodicita dex
fenomem celesu (di/notte, percors: del
sole, stagioni).

L'uvomo 1 viventi ¢ lambiente

= Riconoscere ¢ descnivere le
carattenistiche del proprio ambiente.
= Osservare e prestare attenzione al
funzionamento del proprio corpo (fame,
sete, dolore, movimento, freddo e caldo,
ecc.) per riconoscerlo come organismo
complesso, proponendo modelh
elementari del suo funzionamento.
= Riconoscere in altn organism viventi,
in relazione con 1 loro ambient, bisogm
analoghh a1 propn.

viventl ¢ loro funzioni
Relazioni tra organi,
funzioni ¢ adattamento
all'ambiente Ecosistem
e catene alimentar

misura: recipienti per musure di
volumi/capacita, bilance a molla, ecc.)
imparando a servirsi di umitd
convenzionali.

» Individuare le proprieta di alcuni
materiah come, ad esempio: la durezza, 1l
peso, lelasticitd, la trasparenza, la
densita, ecc.; reahizzare
spenmentalmente sempha soluziom n
acqua (acqua e zucchero, acqua e
mchiostro, ecc).

* Osservare ¢ schematizzare alcuni
passaggi di stato, costruendo semplici
modelli interpretativi e provando ad
esprimere in forma grafica le relazioni
tra variabili individuate (temperatura in
funzione del tempo, ecc.).

Osservare e sperimentare sul campo

* Proseguire nelle osservazioni frequenti
e regolari, a occhio nudo o con
appropriati strumenti, con i compagni e
autonomamente, di una porzione di
ambiente vicino; individuare gli elementi
che lo caratterizzano e i loro
cambiamenti nel tempo.

= Conoscere la struttura del swolo
sperimentando con rocce, sassi e
terricci; osservare le caratteristiche
dell'acqua e il suo ruolo nellambiente.

= Ricostruire e interpretare il movimento
dei diversi oggettl celesti, rielaborandoli
anche attraverso giochi col corpo.
Luomo 1 viventi ¢ lambiente

= Descrivere e interpretare il
funzionamento del corpo come sistema
complesso situato in un ambiente;
costruire modelli plausibili sul
funzionamento der divers: apparat,
elaborare primn modelh mtuavi di
struttura cellulare.

= Avere cura della propria salute anche

chimici Energia:
concetto, Fonti,
trasformazione
Ecosistem ¢ loro
organizzazione
Viventi € non viventi
e loro
caratteristiche:
classificaziom
Relaziom
organismi/ambiente:
organi/funzioni
Relaziom
uomo/ambiente/eco
sistemi Corpo
umana, stih di vita,
salute e sicurezza
Fenomeni
atmosferici
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dal punto di vista alimentare ¢ motorio.
Acqusire le prime informaziom sulla
riproduzione e la sessualita.

= Riconoscere, attraverso lesperienza di
coltivazioni, allevamenti, ecc. che la vita
di ogni organismo & in relazione con altre
¢ different forme di vita

« Elaborare i primi elementi di
classificazione animale e vegetale sulla
base di osservazioni personali.

* Proseguire losservazione ¢
linterpretazione delle trasformazioni
ambientali, ivi comprese quelle globali, in
particolare quelle conseguenti all'azione
modificatrice dell'vomo

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMPETENZE DI

BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE GEOGRAFTA

FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA GEOGRAFIA

CONOSCENZE
GEOGRAFIA

ABILITA GEOGRAFIA

CONOSCENZE
GEOGRAFIA

Conoscere ¢ collocare nello
spazio ¢ nel tempo fatu ed
elementi relativi allambiente di
vita, al paesaggio naturale e
antropico Individuare
trasformazioni nel paesaggio
naturale e antropico
Rappresentare 1l paesaggio ¢
ricostruirne le caratteristiche
anche in base alle
rappresentazioni; orientarsi
nello spazio fisico e nello spazio
rappresentato

Orientamento

= Muovers: consapevolmente nello
spazio circostante, orientandosi
attraverso punti di nlferimento,
utihzzando gh indicaton topologic:
(avanti, dietro, sinistra, destra, ecc.)
e le mappe di spazi noti che si
formano nella mente (carte mentah).
Linguaggio della geo-graficita

» Rappresentare in prospettiva
verticale oggetti ¢ ambienti noti
(pianta dell’aula, ecc.) e tracciare
percorsi effettuat nello spazio
circostante.

» Leggere e interpretare la pianta
dello spazio vicino.

Element essenziah di
cartograhia: simbologia,
coordinate cartesiane,
rappresentazione dall'alto,
riduzione ¢ mgrandimento;
Piante, mappe, carte
Elementi di orientamento
Paesaggl naturah ¢
antropc: (uso umano del
territorio) Elementi
essenziali di geografia
utili a comprendere
fenomeni noti

all esperienza: luoghi della
regione ¢ del Paese e loro

usi; cenmi sul clima,

Orientamento

* Onentars: utthzzando la bussola
e 1 punti cardinali anche in relazione
al Sole.

= Estendere le proprie carte
mentali al territorio italhiano,

all Europa ¢ ai diversi continenti,
attraverso gh strument
dell’osservazione indiretta (filmati
e totogratie, documenti
cartografici, immagini da
telerilevamento, elaborazioni
digitali ecc.).

Linguaggio della geo-graficita

= Analizzare i principali caratteri
fisici del territorio, fatt e

Elementi di cartogralia:
um di carte, nduzione n
scala, simbologia,
coordinate geografliche
Paesaggi hisici, Tasce
climatiche, suddivisioni
politico- amministrative
Element: i onentamento
Paesaggl naturah e
antropici (uso umano del
territorio) Elementi
essenziali di geografia utili
a comprendere fenomeni
noti all esperienza:
migrazioni, popolazioni del
mondo e loro usi; clima,
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Paesaggio

* Conoscere 1l territono circostante
attraverso |'approccio percettivo e
I'osservazione diretta.

* Individuare e descrivere gh
elementi fisici e antropici che
carattenzzano 1 paesaggi
dell’'ambiente di vita, della propria
regone.

Regione e sistema territoriale

* Comprendere che il terntorio ¢ uno
spazio organizzato ¢ modificato dalle
attivitd umane.

« Riconoscere, nel proprio ambiente
di vita, le funziom dei vari spazi e le
loro connessioni, gl interventi
positivi e negativi dellvomo e
progettare soluzioni, esercitando la

cittadinanza attiva.

territorio ¢ influss: umanm

fenomeni locall ¢ globah,
mterpretando carte geografiche di
diversa scala, carte tematiche,
gralicy, elaboraziom digitali,
repertor statistc relativi a
indicatori socio- demografici ed
CCOonomicl.

* Locahzzare sulla carta geogratica
dell'Italia le regioni fisiche,
storiche ¢ amministrative;
locahzzare sul plamisfero e sul
globo la posizione dell Itaha in
Europa e nel mondo.

* Localizza le regioni fisiche
principali e i grandi caratteri dei
diversi continenti e degh oceani.

Paesaggio

* Conoscere gli elementi che
caratterizzano i principali paesaggi
italiani, europei e mondiali,
individuando le analogie e le
differenze (anche in relazione ai
guadri socio-storici del passato) e
gli elementi di particolare valore
ambientale e culturale da tutelare e
valorizzare.

Regione e sistema terntorale

= Acquisire il concetto di regione
geongrafica (fisica, climatica,
storico-culturale, amministrativa) e
utilizzarlo a partire dal contesto
italiano.

* Individuare problemi relativi alla
tutela e valonizzazione del
patrimomo naturale ¢ culturale,
proponendo soluzioni idonee nel
proprio contesto di vita.

territorio ¢ nfluss: umany .
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SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROFPEA

COMPETENZE DI

BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE
TECNLOGIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA TECNOLOGIA SCUOLA PRIMARIA

CONOSCENZE TECNOLOGIA
SCUOLA PRIMARIA

Progettare ¢ reahzzare
semplici manufatt e
strumenti spiegando le fasi
del processo;

Utilizzare con dimestichezza
le pill comuni tecnologie,
individuando le soluzioni
potenzialmente utili ad un
dato contesto applicativo, a
partire dall attivita di studio;
Individuare le potenzialita, i
limiti e i rischi nell'uso delle
tecnologie, con particolare
riferimento al contesto
produttivo, culturale e
sociale in cui vengono
applicate..

Vedere ¢ osservare

» Eseguire semplici misurazioni ¢ rilievi fotografici sullambiente scolastico o sulla propria
abitazione.

* Leggere e ricavare informazioni utili da guide d'uso o istruzioni di montaggio.

» Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.

* Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei materiali pili comumni.

* Riconoscere ¢ documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica.

» Rappresentare 1 dati dell' osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.

Prevedere e immaginare

« Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell'ambiente scolastico.

*» Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria
classe,

* Riconoscere i difetti di un oggetto ¢ immaginarne possibili miglioramenti.

* Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e | materiali
necessari.

*» Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire notizie e
informazioni,

Intervenire e trasformare

« Smontare semplici oggetti € meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi
comuni,

* Unilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione ¢ la presentazione degli
alimenti,

» Eseguire nterventi di decorazione, riparazione ¢ manutenzione sul proprio corredo
scolastico,

« Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle
operazion.

* Cercare, selezionare, scaricare ¢ installare sul computer un comune programma di utiliti.

Propnieta ¢ carattenstuche der matenal pia
Comum

Modalita di manipolazione dei materiali pi
comuni

Oggetti e utensili di uso comune, loro
funzioni e trasformazione nel tempo
Risparmio energetico, riutilizzo e riciclaggio
dei materiali

Procedure di utilizzo sicuro di utensili e i
pit comuni segnali di sicurezza Terminologia
specifica

Caratteristiche e potenzialiti tecnologiche
degli strumenti d'uso pill comuni Modalita
duso in sicurezza degh strumenti pil

COMTILnI
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SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE SCIENZE

FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

ABILITA SCIENZE

CONOSCENZE SCIENZE

Osservare, analizzare e
descrivere fenomeni
appartenenti alla realta
naturale e agl aspetti della vita
quotidiana, formulare ipotesi e
verificarle, utilizzando semplici
schematizzazioni e
modellizzazioni

Riconoscere le principali
interazioni tra mondo naturale
e comunita umana, individuando
alcune problematicita
dell’'intervento antropico negli
ecosistemi

Utilizzare il proprio patrimonio
di conoscenze per comprendere
le problematiche scientifiche di
attualitia e per assumere
comportament: responsabili in
relazione al proprio stile di vita,
alla promozione della salute e

alluso delle risorse.

Fisica e chimica
 Utilizzare i concetti fisici fondamentali quali: pressione, volume, velocita,
peso, peso specifico, forza, temperatura, calore, carica elettrica ecc., in varie
situazioni di esperienza; in alcuni casi raccogliere dati su variabili rilevanti di
differenti fenomeni, trovarne relazioni quantitative ed esprimerle con
rappresentazioni formali di tipo diverso. Realizzare esperienze quali ad
esempio:; piano inclinato, galleggiamento, vasi comunicanti, riscaldamento
dell’acqua, fusione del ghiaccino, costruzione di un circuito pila-interruttore-
lampadina.
* Costruire e utilizzare correttamente il concetto di energia come gquantita che
si conserva; individuare la sua dipendenza da altre vanabili; nconoscere
I'inevitabile produzione di calore nelle catene energetiche reali. Realizzare
esperienze quali ad esempio: mulino ad acqua, dinamo, elica rotante sul
termosifone, riscaldamento dell'acqua con il frullatore.

= Padroneggiare concetti di trasformazione chimica; sperimentare reazioni
{non pericolose) anche con prodotti chimici di uso domestico e interpretarle
sulla base di modelli semplici di struttura della maternia; osservare e descrivere
lo svolgersi delle reazioni e 1 prodott: ottenuti. Realizzare esperienze guali ad
esempio: soluzionn n acgua, combustione di una candela, bicarbonato di sodio +
aceto.
Astronomia e Scienze della Terra

* Osservare, modellizzare e interpretare i pia evidenti fenomeni celesti
attraverso l'osservazione del cielo notturno e diurno, utilizzando anche
planetari o simulazioni al computer. Ricostruire i movimenti della Terra da cui
dipendono il di e la notte e I'alternarsi delle stagioni. Costruire modelli
tridimensionali anche in connessione con l'evoluzione storica dell'astronomia.
» Spiegare, anche per mezzo di simulazioni, 1 meccanismi delle eclissi di sole e
di luna. Realizzare esperienze quali ad esempio: costruzione di una meridiana,
registrazione della tralettoria del sole e della sua altezza a mezzogiorno
durante l'arco dell'anno.
= Riconoscere, con ricerche sul campo ed esperienze concrete, 1 principah upm
di rocce ed 1 process: geologici da cum hanno avuto origine.
= Conoscere la struttura della Terra e 1 suol movimenti interni (tettonica a

Elementi di fisica: velocita, densita, concentrazione,
forza ed energia, temperatura ¢ calore.

Elementi di chimica: reazioni chimiche, sostanze e
loro caratteristiche; trasformazioni chimiche
Elementi di astronomia: sistema solare; universo;
cicli di-notte; stagioni;fenomeni astronomici: eclissi,
moti degli astri e dei pianeti, fasi lunari

Coordinate geografiche

Elementi di geologia: fenomeni tellurici; struttura
della terra e sua morfologia; rischi sismici,
idrogeologici, atmosferici Relazioni womo/ambiente
nei mutamenti climatici, morfologici, idrogeologici e
loro effetti

Struttura dei viventi

Classificazioni di viventi e non viventi

Cicli vitali, catene alimentari, ecosistemi; relazioni
organismi- ambiente; evoluzione e adattamento
Igiene e comportamenti di cura della salute
Biodiversita

Impatto ambientale dellorganizzazione umana
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placche); individuare i rischi sismici, vulcanici e idrogeologici della propria
regione per pianificare eventuali attivita di prevenzione. Realizzare esperienze
quali ad esempio la raccolta e i saggi di rocce diverse.

Biologia
= Riconoscere le somighanze e le differenze del funzionamento delle diverse
specie di viventi.

« Comprendere il senso delle grandi classificazioni, riconoscere nei fossih
mdiz1 per ricostruire nel tempo le trasformaziom dell ambiente fisico, la
successione e levoluzione delle specie. Realizzare esperienze quali ad esempio:
in coltivazioni ¢ allevamenti osservare la variabilita in individui della stessa
specie.

« Sviluppare progressivamente la capacita di spiegare il funzionamento
macroscopico dei viventi con un modello cellulare (Collegando per esempio: la
respirazione con la respirazione cellulare, l'alimentazione con il metabolismo
cellulare, la crescita e lo sviluppo con la duplicazione delle cellule, la crescita
delle piante con la fotosintesi). Realizzare esperienze quali ad esempio:
dissezione di una pianta, modellizzazione di una cellula, osservazione di cellule
vegetali al microscopio, coltivazione di muffe e microorganismi.

* Conoscere le basi biologiche della trasmissione dei caratter ereditari
acquisendo le prime elementari nozioni di genetica.

= Acquisire corrette informazioni sullo sviluppo puberale e la sessualita;
sviluppare la cura e il controllo della propria salute attraverso una corretta
alimentazione; evitare consapevolmente i danni prodotti dal fumo e dalle
droghe.

* Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente sostenibili.
Rispettare e preservare la biodiversita nei sistemi ambientali. Realizzare
esperienze quali ad esempia: costruzione di nidi per uccelli selvatici, adozione
di uno stagno o di un bosco.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione:

Raccomandanione del Parlamento Europeo ¢ del Consigho 18.12.2006
Indicaziomi Nazionah per 1l Curnicolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE GEOGRAFIA

FINESCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

ABILITA GEOGRAFIA

CONOSCENZE GEOGRAFIA

Conoscere ¢ collocare nello
spazio e nel tempo fatu ed

elementa relativi all'ambiente di

Orientamento
= Orientarsi sulle carte e onentare le carte a grande scala in base m punta
cardinali (anche con lutilizzo della bussola) e a punti di riferimento fissi.

Carte fisiche, politiche, tematiche, cartogrammi,
immagini satellitan

Funzione delle carte di diverso tipo e di van
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vita, al paesaggio naturale e
antropico

Individuare trasformazioni nel
paesaggio naturale e antropico
Rappresentare il paesaggio e
ricostruirne le caratteristiche
anche in base alle
rappresentazioni; orientarsi
nello spazio fisico e nello spazio
rappresentato

= Orientarsi nelle realta territoriali lontane, anche attraverso l'utilizzo dex
programmi multimediall di visuahizzazione dall’alto.

Linguaggio della geo-graticita

= Leggere e interpretare van tipi di carte geograliche (da guella topografica al
planisfero), utilizzando scale di riduzione, coordinate geografiche e simbologia.

= Utihzzare strumenti tradizionah (carte, grahici, dau statisuc, immagim, ecc.) e
innovativi (telerilevamento ¢ cartografia computerizzata) per comprendere e
comunmicare fatt ¢ fenomem terrtoriali

Paesaggio

= Interpretare e confrontare alcumi caratten del paesaggi itahani, europei e
mondiali, anche in relazione alla loro evoluzione nel tempo.

* Conoscere temi e problemi di tutela del paesaggio come patrimonio naturale e
culturale e progettare azrioni di valorizzazione.

Regione e sistema territoriale

* Consolidare il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storica,
economica) applicandolo all'Ttalia, all Europa e agli altri continenti.

» Analizzare in termini di spazio le interrelazioni tra fatti e fenomeni demografici,
sociali ed economici di portata nazionale, europea e mondiale.

* Utilizzare modelli interpretativi di assetti territoriali dei principali Paesi europei
e degli altri continenti, anche in relazione alla loro evoluzione storico-politico-

ECONMMICH.

graflici Elementi di base del linguaggio specifico
delle rappresentaziom cartograliche: scale, curve
di hivello, paralleh, merdiam

Nuovi strumenti ¢ metodi di rappresentazione
delle spazio geograhico (telerilevamento,
cartogralia computerizzata)

Concetti: ubicazione, localizzazione, regione,
paecsaggio, ambiente, territorio, sistema
antropolisico .

Rapporto tra ambiente, sue risorse ¢ condizioni di
vita dell'uvomo

Organizzazione della vita e del lavoro in base alle
risorse che offre lambiente

Influenza e condizionamenti del territorio sulle
attivit umane: settore primario, secondario,
terziario, terziario avanzato

Modelli relativi all organizzazione del territorio
Elementi e fattori che caratterizzano i paesaggi
di ambienti naturali europei ed extraeuropei e
descrivono il clima dei diversi continenti

Le principali aree economiche del pianeta La
distribuzione della popolazione. flussi migrator,
l'emergere di alcune aree rispetto ad altre
Assetti politico-amministrativi delle macro-
regioni e degli Stati studiati

La diversa distnbuzione del reddito nel mondo:
situazione economico-sociale, indicaton di
poverta ¢ ricchezza, di sviluppo ¢ di benessere
I principali problem ecologici (sviluppo
sostembiale, buco ozono ecc.)

Concetti: sviluppe umano, sviluppo sostenibile,
processi di globahzzazione.

Scansionato con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI
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Fonti di legittimazione:
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COMPETENZE
SPECIFICHE
TECNOLOGIA

FINESCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

ABILITA TECNOLOGIA

CONOSCENZE TECNOLOGIA

Progettare e realizzare
semplici manufatti e strumenti

spiegando le fas: del processo;

Unhzzare con dimestichezza
le pih comum tecnologie,
individuando le soluziom
potenzialmente utih ad un dato
contesto applicativo, a partre
dallattuvita di studio;

Individuare le potenzialita, i
limiti e i rischi nelluso delle
tecnologie, con particolare
riferimento al contesto
produttivo, culturale e sociale
in cui vengono applicate,

Vedere, osservare e sperimentare

= Eseguire misurazioni € rihevi grafici o fotografici sullambiente scolastico o
sulla propria abitazione.

* Leggere ¢ interpretare semplici disegm tecmici ncavandone informaziom
gualitative e gquantitative.

* Impiegare gh strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione
di oggetti o processi.

= Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta fisiche, chimiche,
meccaniche e tecnologiche di van materah.

* Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le
potenzialita.

Prevedere, immaginare ¢ progettare

= Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti
dell'ambiente scolastico. = Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative
a situaziom problematiche

= Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a
nuovi bisogni 0 necessiti.

* Piamificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando
materiali di uso quotidiano.

= Progettare una gita distruzione o la visita a una mostra usando internet per
reperire ¢ selezionare le informaziom utih

Intervenire., trasformare e produrre

» Smontare e nmontare semplici oggetti, apparecchiature elettroniche o altri
dispositivi comuni.

= Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari settori
della tecnologia (ad esempio: preparazione e cottura deghi alimenti)

* Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche avvalendosi di
software specifici.

= Eseguire interventi di riparazione ¢ manutenzione sugli oggetti dell' arredo
scolastico o casalingo

» Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esigenze e
bisogni concreti.

TECNOLOGIA

Proprieta e caratternistiche der materiali pii comuni
Modalita di mampolazione der divers: materiah
Funziom ¢ modalita duso degh utensih ¢ strumenta
pitt comuni ¢ loro trasformazione nel tempo

Principi di funzionamento di macchine ¢ apparecchn di
Us0 comune

Ecotecnologie orientate alla sostenibilitd
(depurazione, differenziazione, smaltimento,
trattamenti speciali, riciclaggio. .. )

Strumenti ¢ tecniche di rappresentazione (anche
informatici) Segnali di sicurezza e i simboli di rischio
Terminologia specifica
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= Programmare ambienti informatici e elaborare semplict istruziom per
controllare il comportamento di un robot.

COMPETENZA DIGITALE
DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: tutte
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

La competenza digitale ¢ ritenuta dallUnione Europea competenza chiave, per la sua importanza e pervasiviti nel mondo d'oggi. L'approccio per discipline scelto dalle Indicazioni non
consente di declinarla con le stesse modalitd con cui si possono declinare le competenze chiave nelle quali trovano riferimento le discipline formalizzate. Si ritrovano abilita e
conoscenze che fanno capo alla competenza digitale in tutte le discipline e tutte concorrono a costruirla. Competenza digitale significa padroneggiare certamente le abilita e le tecniche
di utilizzo delle nuove tecnologie, ma soprattutto utilizzarle con “autonomia e responsabilita™ nel rispetto degli altri e sapendone prevenire ed evitare 1 pericoli. In questo senso, tutti
gli insegnanti e tutt gh insegnamenti sono coinvolti nella sua costruzione.

* Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il linguaggio del corpo consente.
= Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e
creative; esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie.

* Segue con curiositd e piacere spettacoh di vano tpo (teatrali, musicali, wvisivi, di animazione.. ); sviluppa interesse per lascolto della musica ¢ per la fruizione di opere
darte.

* Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivitd di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.

= Spenmenta ¢ combma elementi musicah di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.

= Esplora 1 prima alfabet musicali, wulizzando anche 1 simboli di una notazione informale per codilicare 1 suom percepit ¢ riprodurh.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI INFANZIA

COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA DIGITALE
EUROPEA G

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006

Fonti di legittimazione: Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CAMFI DI ESPERIENZA IMMAGINI, SUONI, COLORI
ABILITA INDICATORT DI VALUTAZTIONE
COMPETENZE SPECIFICHE CONOSCENZE DL T coRHO EoRM TR G
Utilizzare le nuove tecnologie per | Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti Il computer e i suoi usi Con la supervisione e le istruzioni
giocare, svolgere compiti, Utilizzare i tasti delle frecce direzionali, dello spazio, Mouse dellinsegnante, utilizzare il
acquisire informazioni, con la dell'invio Tastiera computer per attivita, giochi
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supervisione dellinsegnante

Individuare ¢ apnre wone relative a comandi, Iile,
cartelle .

Individuare e utilizzare, su 1struziom dell'insegnante,
il comando “salva” per un documento ga predisposto e
nominato dal docente stesso.

Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, hnguistico,
matematico, topologico, al computer Prendere visione
di lettere ¢ forme di sernittura attraverso il computer

Icone principah di Windows e di
Word
Al strumenti di comunicazione e 1

SU01 usl

didatuci, elaboraziom grahiche
Utihzzare tasuera ¢ mouse;
aprire icone ¢ file.

Riconoscere lettere ¢ numeri nella
tastiera o n software didatuc
Utilizzare il PC per visionare
immagini, documentarn, test
multimediah

utihzzando il computer

memorizzat 1 simbaoh

Prendere visione di numeri ¢ realizzare numerazioni
Utihzzare la tastuiera alfabetica ¢ numerica una volta

Visionare immagini, opere artistiche, documentari

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMPETENZA DIGITALE

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consiglio 18.12.2006

Indicaziom Nazionah per il Curnicole 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE

FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA

CONOSCENZE

ABILITA

CONOSCENZE

Uulizzare con dimestichezza le
piu comum tecnologie
dellinformazione ¢ della
comumcazione, mdividuando le
soluziomi potenzialmente utih
ad un dato contesto applicativo,
a partire dallattuvita di studio
Essere consapevole delle
potenzialita, dei limit e dei
rischi dell'uso delle tecnologie
dellinformazione e della
comunicazione, con particolare
riferimento al contesto
produttivo, culturale e sociale
in cui vengono applicate

Uunhzzare nelle funziom principah
televisore, video, telefono ¢
telefonino

Spiegare le funziom principah ¢ 1l
funzionamento e¢lementare degh
apparecchi per la comunicazione e
l'informazione

Utihizzare il PC, con la supervisione
dell'insegnante, per scrivere
compilare tabelle;

Utilizzare alcune funzioni principali,
come creare un file, caricare
immagini, salvare il file. Individuare
alcuni rischi fisici nelluso di
apparecchiature elettriche ed
elettroniche e ipotizzare soluzioni
preventive

Individuare alcuni rischi nellutilizzo
della rete Internet e ipotizzare

I principah strumenti per
linformazione e la
comunicazione: televisore,
lettore video e CD/DVD,
apparecchi telefonici fissi
e mobili, PC Funzioni
principah degh apparecchn
per la comunicazione e
linformazione
Funzionamento elementare
der1 principah apparecchn dh
informazione e
comunicazione

Rischi fisici nellutilizzo di
apparecchi elettrici ed
elettronici

Rischi nellutilizzo della
rete con PCe telefonini

Utihzzare consapevolmente le pa
comum tecnologie, conoscendone 1
principi dh base soprattutto in
riferimento agh impiant domestc.
Utihzzare semplici materiali
digitali per | apprendimento.
Utihzzare 1l PC, alcune penifenche
¢ programmui apphcativi.

Avviare alla conoscenza della Rete
per scopi di informazione,
comunicazione, TiCerca ¢ svago.
Individuare rischi fisici nellutiizzo
delle apparecchiature elettriche ed
elettroniche e i possibili
comportamenti preventivi
Individuare i rischi nellutilizzo
della rete Internet e individuare
alcuni comportamenti preventivi e

correttivi

Semplic: apphicaziom
tecnologiche guotidiane e
relative modalita di
funzionamento

I principali dispositivi
informatici di input e
output I principali software
applicativi utili per lo
studio, con particolare
riferimento alla
videoscrittura, alle
presentazioni e ai giochi
didatrici.

Semplici procedure di
utilizzo di Internet per
ottenere dati, fare
ricerche, comunicare Rischi
fisici nell'utilizzo di

apparecchi elettrici ed
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alcune semphci soluziom preventive

eletironici
Risclu nellutihzzo della
rete con PCe telefonini

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

COMPETENZA

DIGITALE

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 18.12.2006

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

FINESCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

COMPETENZE
SPECIFICHE

ABILITA

CONOSCENZE

Utilizzare con dimestichezza le
piil comuni tecnologie
dellinformazione e della
comunicazione, individuando le

soluzioni potenzialmente utili

ad un dato contesto applicativo,

a partire dall'attivita di studio
Essere consapevole delle
potenzialiti, der limiti e dei
rischi dell'uso delle tecnologie
dellinformazione ¢ della
comunicazione, con particolare
rifernimento al contesto
produttivo, culturale ¢ sociale
1n ¢ vengono apphcate

Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare
dati, testi e immagini e produrre documenti in diverse situazioni.
Conoscere gli elementi basilari che compongono un computer e le
relazioni essenziali fra di essi.

Collegare le modalita di funzionamento dei dispositivi elettronici
con le conoscenze scientifiche e tecniche acquisite.

Utihzzare material digitah per lapprendimento Utihizzare

1l PC, perniferiche e programmi apphcativi Uthzzare la rete

per scopi di informazione, comunicazione,

ricerca e svago Riconoscere potenzialitd ¢ nschi connessi all uso
delle tecnologie pro comum, anche informatche

Le applicazioni tecnologiche quotidiane e le relative modalita di
funzionamento

I dispositivi informatici di input e output

11 sistema operativo e 1 pit comuni software applicativi, con
particolare riferimento all'office automation e ai prodotti
multimediali anche Open source Procedure per la produzione di
test, pertest, presentazioni ¢ utihzzo dei Togh di calcolo
Procedure di utilizzo di reti informatiche per ottenere dati, fare
ricerche, comunicare

Carattenistiche e potenziahti tecnologiche degh strumenti duso
pit comum Procedure di uthzzo sicuro e legale di ret
informatiche per ottenere dati ¢ comunicare (motori di ricerca,
sistemu di comunicazione mobile, e-mail, chat, social network,
protezione degh account, download, dintto d autore, ecc.) Fonu di
pericolo e procedure di sicurezza

IMPARARE A IMPARARE

DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: tutte
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

Imparare a imparare ¢ una competenza metodologica e metacognmtiva fondamentale per potere acquisire, orgamizzare e recuperare lapprendimento. Va perseguita con sistematicita e
intenzionalita fin dan primi anm di scuola, affinché le abihita che vi sono coinvolte possano essere padroneggate dagh alunm in autonomia nell’adolescenza. Anche per questa competenza,
l'approccio per discipline scelto dalle Indicazioni non consente di declinarla con le stesse modalitad con cui si possono declinare le competenze chiave nelle quali trovano riferimento le
discipline formalizzate. Infatti le strategie delllmparare a imparare debbono essere impiegate in tutte le azioni e le procedure dapprendimento, in tutte le discipline. Tutti gh
insegnanti e tutti gl insegnamenti sono coinvolti nella sua costruzione; il possederla non solo contribuisce al successo nell'apprendimento, ma anche al senso di fiducia, autostima e

autoefficacia degh allievi.
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CAMPI DI ESPERIENZA TUTTI
: : . ABILITA’ 2 INDICATORT DI VALUTAZIONE
COMPETENZE SPECIFICHE P ——— CONOSCENZE S O SEAD PORLAAAYTE

Acquisire ed interpretare
linformazione.

Individuare collegamenti e
relazion; trasferire in altri
contestl,

Organizzare il proprio
apprendimento, individuando,
scegliendo ed utiizzando varie fonti
e varie modalita di informazione.

Rispondere a domande su un testo o su un video Utilizzare
semplici strategie di memorizzazione Individuare semplici
collegamenti tra informazioni contenute in testi narrati o
letti dagh adulti o filmati con l'esperienza vissuta o con
conoscenze giid possedute

Utilizzare le informaziom possedute per risolvere semplici
problemi d'esperienza quotidiana legati al vissuto diretto.
Applicare semplici strategie di organizzazione delle
informazioni: individuare le informaziom esplicite
principali di un testo narrativo o descrittivo narrato o
letto dall’adulto o da un filmato;

Costruire brevi e sintesi di testi, racconti o filmata
attraverso sequenze illustrate; nformulare un semplice
testo a partire dalle sequenze.

Compilare sempha tabelle Individuare 1l matenale
occorrente e 1 compiti da svolgere sulla base delle

consegne Tormite dall adulto

Semplici strategie di memorizzazione

Schemi, tabelle, scalette
Semplici strategie di organizzazione

del proprio tempo e del proprio lavoro

Individuare relazioni tra oggetti,
avvenimenti (relazioni spaziali,
temporali, causali, funzionali ) e
spiegarle

Formulare ipotesi per spiegare
fenomeni o fatti nuovi e sconosciuti
Individuare problemi e formulare
semplici ipotesi e procedure
solutive

Ricavare informazioni da
spiegazioni, schemi, tabelle, filmati

Utihzzare strumenti predisposta
per organizzare dat
Mouvare le proprie scelte
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Acquisire ed imterpretare
lnformazione

Individuare collegamenti e
relazion; trasfenire in altr
contesti

Organizzare il proprio
apprendimento, individuando,
scegliendo ed uwnhzzando varie
fonti e varie modalita di
informazione e di formazione
(formale. non formale ed
informale), anche in funzione dei
tempi dispombili, delle proprie
strategie ¢ del proprio metodo
di studio e di lavoro

Leggere un testo e pors: domande su
esso Rispondere a domande su un testo o
su un video

Utihzzare sempha strategie di
MEeMOrZzZazione

Individuare semplici collegamenti tra
informazioni reperite da testi o filmati
con lespernienza vissuta o con Conoscenze
fa possedute

Utilizzare le informazioni possedute per
risolvere semplici problemi desperienza
quotidiana

Applicare semplici strategie di
organizzazione delle informazioni:
individuare le informazioni principali di un
testo narrativo o descrittivo; costruire
brevi e semplici sintesi di testi letti;
dividere un testo in sequenze

Compilare elenchi e liste; compilare
semplici tabelle

Leggere lorario delle lezioni giornaliero
e settimanale e individuare il materiale

occorrente e 1 compiti da svolgere

Semplic strategie di
MeMOTIZZaZz10ne
Schemi, tabelle,
scalette

semphici strategie di
organizzazione del
tempo

Ricavare informazioni da fonti
diverse:testumom, reperti Uuhzzare
1 dizionari e gli indici

Uullizzare schedan lablhiogralici
Leggere un testo ¢ pors: domande
su di esso

Rispondere a domande su un testo
Utlizzare semphc: strategie di
MEMOTrZZazione

Individuare semplici collegamenti
tra informaziom reperite da tesu,
filmati, Internet con informazioni
gid possedute o con l'esperienza
vissuta Individuare semplici
collegamenti tra informazioni
appartenenti a campi diversi (es. un
racconto e uninformazione
scientifica o storica; un'esperienza
condotta sul proprio territorio ¢ le
conoscenze geografiche )
Utilizzare le informazioni possedute
per risolvere semplici problem
desperienza anche generalizzando a
contesti diversi Applicare semplici
strategie di studio come:
sottolineare parole importanti;
dividere testi in sequenza; costruire
brevi sintesi Compilare elenchi e
liste; organizzare le informazioni in
semplici tabelle

Organizzare | propri impegni e
disporre del materiale in base

all orario settimanale

Metodologie ¢ strumenta di
ricerca

dellinformazione:
bibhograhe, schedan,
dizionarn, mndici. moton di
ricerca, testimonianze,
repert

Metodologie ¢ strumenti da
organizzazione delle
informazioni: sintesi,
scalette, grafici, tabelle,
diagrammi, mappe
concettuali

Leggi della memoria e
strategie di memorizzazione
Stili cognitivi e di
apprendimento; strategie di
studio

Strategie di
autoregolazione e di
organizzazione del tempo,
delle priorita, delle risorse
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COMPETENZE FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE
Acquisire ed interpretare Ricavare da fonti diverse (scritte, Internet _..), informazioni utili | Metodologie ¢ strumenti di ricerca dellinformazione: bibliografie,
| informazione per i propri scopi (per la preparazione di una semplice esposizione | schedari, dizionari, indici, motori di ricerca, testimonianze,
Individuare collegamenti e o per scopo di studio) reperti
relazioni; trasferire in altri Utilizzare indici, schedari, dizionari, motori di ricerca, Metodologie e strumenti di organizzazione delle informazioni:
contesti testimonianze e reperti sintesi, scalette, grafici, tabelle, diagrammi, mappe concettuali
Organizzare il proprio Confrontare le informazioni provenienti da fonti diverse; Strategie di memorizzazione
apprendimento, individuando, selezionarle in base allutilita a seconda del proprio scopo Strategie di studio
scegliendo ed utilizzando varie Leggere, interpretare, costruire semplici grafici e tabelle; Strategie di autoregolazione e di organizzazione del tempo, delle
fonti e varie modalita di rielaborare e trasformare testi di varie tipologie partendo da priorita, delle risorse
informazione e di formazione materiale noto, sintetizzandoli anche in scalette, riassunti,
(formale, non formale ed semplici mappe
informale), anche in funzione Utilizzare strategie di memorizzazione
dei tempi disponibili, delle Collegare nuove informazioni ad alcune gia possedute
proprie strategie e del proprio Correlare conoscenze di diverse aree costruendo semplici
metodo di studio e di lavoro collegamenti e quadn di sintesi

Contestualizzare le informazioni provenienti da diverse fonti e da
diverse aree disciplinari alla propria esperienza; utilizzare le
informazioni nella pratica quotidiana e nella soluzione di semplici
problemi di esperienza o relativi allo studio

Applicare strategie di studio, come il PQ4R: lettura globale;
domande sul testo letto; lettura analitica, riflessione sul testo;
ripetizione del contenuto; ripasso del testo, con 'ainto degh
Insegnanti

Descrivere alcune delle proprie modahita di apprendimento
Regolare 1 propn percorsi di azone in base a1 feed back
mterny/esternl Unhzzare strategie di autocorrezione

Mantenere la concentrazione sul compito per 1 Lempl necessari
Orgamzzare 1 propri impegm ¢ disporre del matenale a seconda
dell'oranio setumanale ¢ der cancha di lavoro

Organizzare le informazioni per riferirle ed eventualmente per la
redazione di relazioni, semplici presentazioni, utilizzando anche
strumenti tecnologic (programmi di scrittura)

Trasterire conoscenze, procedure, soluziom a contest simili o
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diversi
COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO: Storia, Cittadinanza e Costituzione; TUTTI
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

Le competenze sociali e civiche sono quelle su cui si fonda la capacitd di una corretta e proficua convivenza. E' forse la competenza pii rilevante, senza la quale nessun altra pud
ritenersi costruita. Ne fanno parte, infatti, le dimensioni fondamentali di cui s1 sostanzia la competenza, ovvero l'autonomia e la responsabilitia; implica abilitd come il sapere lavorare in
gruppo, 1l cooperare, il prestare aiuto, sostenere chi ¢ in difficolta, riconoscere e accettare le differenze. Anche in questo caso, lapproccio per discipline scelto dalle Indicazioni non
consente i dechinarla con le stesse modalita con cul s1 possono declinare le competenze chiave nelle quah trovano nfernimento le disciphne formalizzate. Le competenze sociali e civiche
si costruiscono attraverso la predisposizione di un clima scolastico equilibrato e cooperativo, attraverso la lettura critica dei fenomeni sociali nell'ambiente di vita e in quello pid
allargato; attraverso unazione diretta di educazione alla sohdarieta, allempatia, alla responsabiliti e proponendo esperienze significative che consentano agh alunmi di lavorare
esercitando in prima persona la cooperazione, l'autonomia ¢ la responsabiliti.

* Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.

» Sviluppa il senso dellidentita personale, percepisce le proprie esigenze e 1 propri sentimenti, sa esprimerh in modo sempre pit adeguato.

= Sa < avere una stona personale ¢ famihare, conosce le tradiziom della Tamagha, della comumta e le mette a confronto con altre.

» Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gh altri bambini e comincia e riconoscere la reciprocita di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

= Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita cultural, su 16 che & bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza del propr diritti
¢ doven, delle regole del vivere insieme.

* 51 orienta nelle prime generalizzazioni di passato, presente, futuro ¢ si muove con crescente sicurezza ¢ autonomia negli spazi che gli sono familiari, modulando
progressivamente voce e movimento anche in rapporto con gh altn e con le regole condivise.

= Riconosce 1 pill importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, 1 servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunitd e della citti.
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CAMPI DI ESPERIENZA

IL SE E L'ALTRO

COMPETENZE SPECIFICHE

Rt CONOSCENZE

INDICATORI DI VALUTAZIONE
DEL PERCORSO FORMATIVO

Manifestare il senso dellidentita
personale, attraverso lespressione
consapevole delle proprie esigenze
¢ dei propri sentimenti,
controllati ed espressi in modo
adeguato. Conoscere elementi
della storia personale e familiare,
le tradizioni della famiglia, della
comunita, alcuni beni culturali, per
sviluppare il senso di
appartenenza. Porre domande s
temi esistenziali e religiosi, sulle
diversita culturali, su cido che é
bene o male, sulla giustizia.
Riflettere sui propr diritti e sui
diritti degli altri, sui doveri, sui
valori, sulle ragioni che
determinano il proprio
comportamento. Riflettere,
confrontarsi, ascoltare, discutere
con gli adulti e con gh altn
bambini, tenendo conto del
proprio ¢ dell'altrui punto di vista,
delle differenze e nispettandol.
Giocare e lavorare in modo
costruttivo, collaborativo,
partecipativo ¢ creativo con gh
altr1 bambini. Individuare e

Superare la dipendenza dall adulto, assumendo imziative
¢ portando a termine compiti ¢ attivitd n autonoma
Passare gradualmente da un linguaggio egocentrico ad
un linguaggio socializzato

Riconoscere ed esprimere verbalmente 1 propri
senuimenti ¢ le proprie emozion

Rispettare i tempi degli altri

Collaborare con gh altn

Canalizzare progressivamente la propria aggressiviti
in comportamenti socialmente accettabili

Scoprire e conoscere il proprio corpo anche in
relazione alla diversita sessuale

Saper aspettare dal momento della richiesta alla
soddistazione del bisogno

Manifestare il senso di appartenenza: riconoscere i
compagni, le maestre, gli spazi, | materiali, i

Gruppi sociali nifenit all esperienza,
loro ruch e funziom: famigha, scuola,
vicinato, comunita di appartenenza
(quartiere, Comune, Parrocchia. .)
Regole fondamentali della
convivenza nel gruppi di
appartenenza

Regole per la sicurezza in casa, a
scuola , nellambiente, in strada.
Regole della vita e del lavoro in
classe

Significato della regola

Usi e costumi del proprio territorio,
del Paese e di altri Paesi (portati
eventualmente da allievi provenienti
contesti, i da altri luoghi)
ruoli.

Accettare e gradualmente rispettare le regole, i ritmi,
le turnazioni

Partecipare attivamente alle attivita, ai giochi (anche di
gruppo, alle conversazioni

Manifestare interesse per i membri del gruppo:
ascoltare, prestare aluto, interagire nella
comunicazione, nel gioco, nel lavoro

Riconoscere nei compagni tempi e modalita diverse
Scambiare giochi, materiali, ecc...

Collaborare con i compagni per la realizzazione di un

progetto comune

Riferire propn stati d ammo e
niconoscerh sugh altn; espnimerh
in modo appropriato

Conoscere e riferire eventi della
storia personale ¢ familiare e
tradizioni ¢ usanze del proprio
ambiente di vita

Formulare ipotesi e riflessioni sui
doveri e sui diritti, sulla giustizia,
sulla corretta convivenza, sulle
regole

Collaborare nel gioco e nel lavoro,
portare aiuto

Osservare le regole poste dagh
adulti e condivise nel gruppo
Osservare comportamenti
rispettosi della salute e della
sicurezza, delle persone, delle
cose, degli animali e dell’'ambiente
Osservare comportamenti
rispettosi e di accoglienza verso 1
compagni nuovi o portatori di
elementi di diversita per
provenienza, condizione,

lingua, ecc.
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distinguere chi ¢ fonte di autorita
¢ i responsabhitd, 1 principah
ruoli nei diversi contesti; alcum
fondamentah serviz presenti nel
Lterntorio. Assumere
comportamenti corretti per la
sicurezza, la salute propria e
altrui ¢ per il nspetto delle
persone, delle cose, dei luoghi e
dell ambiente; seguire le regole di
comportamento ¢ assumersi
responsabilita.

dif ticolta o chiedono auto

cultural

condivise nel goco e nel lavoro

Anutare 1 compagm pin giovam ¢ quellh che mamfestano

Conoscere |"ambiente culturale attraverso 1'esperienza

di alcune tradiziom e la conoscenza di alcunmi bem

Rispettare le norme per la sicurezza e la salute date e
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COMPETENZE

FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

SPECIFICHE

ABILITA

CONOSCENZE

ABILITA

CONOSCENZE

Riconoscere 1 meccanismi, 1
sistemi e le orgamzzaziom che
regolano i rapport tra i
cittadim (istituziom statah e
civili), a hivello locale e
nazionale, e 1 principi che
costituiscono 1l fondamento
etico delle societd (equitd,
libertd, coesione sociale),
sanciti dalla Costituzione, dal
diritto nazionale ¢ dalle Carte
Internazionah

A partire dall ambito scolastico,
assumere responsabilmente
atteggiamenti, ruoli e
comportamenti di
partecipazione attiva e
comunitaria

Sviluppare modaliti consapevaoli
di esercizio della convivenza

Individuare e nominare 1 grupp: di
appartenenza ¢ rifenmento
Individuare i ruoli e le funzioni dei
gruppi i appartenenza e 1l proprio
negh stessi

Partecipare alla costruzione di regole
di convivenza in classe a nella scuola
Descrnivere il sigmficato delle regole
Mettere in atto comportamenti
corretti nel gioco, nel lavoro,

nell interazione sociale Ascoltare e
nispettare i punto di vista altrm
Individuare le differenze presenti nel
gruppo di appartenenza relativamente
a provenienza, condizione, abitudini,
ecc. e rispettare le persone che le
portano; individuare le atfinita
rispetto alla propria esperienza
Rispettare le proprie attrezzature ¢
quelle comuni Individuare alcuni

Gruppr sociah niferit
all espernenza, loro ruoh
e funzioni: famiglia,
scuola, vicinato,
comumtd da
appartenenza (quartiere,
Comune, Parrocchia....)
Regole fondamentah
della convivenza nei
gruppi di appartenenza
Norme fondamentali
della circolazione
stradale come pedoni,
ciclisti

Regole della vita e del
lavoro in classe
Significato di regola e
norma

Significato dei termini:

regola, tolleranza, lealta

Conoscere le regole che
permettono 1l vivere 1in comune,
spiegarne la funzione e
rispettarle Individuare, a partire
dalla propria esperienza, il
significato di partecipazione

all attivita di gruppo:
collaborazione, mutuo aiuto,
responsabilita reciproca
Individuare e distinguere alcune
“regole” delle formazioni sociali
della propria esperienza: famiglia,
scuola, paese, gruppi sportivi;
distinguere i loro compiti, 1 loro
servizl, 1 loro scopi Distinguere gh
elementi che compongono il
Consiglio comunale e
l'articolazione delle attivita del
Comune Individuare e distinguere
il ruolo della Provincia e della

Significato di “gruppo” e di
“comumta” Sigmiicato di
essere “cittadino”
Significato dell essere
cittadini del mondo
Differenza fra “comunitd” ¢
“societa”

Struttura del comune, della
provincia e della Regione
Sigmficato dei concetti di
diritto, dovere, di
responsabilita, di identita, di
liberta
Significato dei termini:
regola, norma, patto,
sanzione
Significato dei termini
tolleranza, lealta e rispetto
Diverse forme di esercizio di

democrazia nella scuola

Scansionato con CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

civile, dh consapevolezza di sé€,
nspetto delle daversita, di
confronto responsabile e di
dialogo; comprendere il
significato delle regole per la
convivenza sociale e
rspettarle.

Esprimere ¢ manifestare
riflessioni sui valori della
convivenza, della democrazia e
della cittadinanza; rniconoscersi
€ agire come persona in grado
di intervenire sulla realta
apportando un proprio onginale
e positivo contributo

comportamenti utili alla salvaguardia
dell’'ambiente ¢ alloculato utilizzo
delle risorse e mette in atto guelli alla
sua portata Assumere incarichi e
portarh a termine con responsabilita
Partecipare e collaborare al lavoro
collettivo 1n modo produttive e
perunente

Prestare ajuto ai compagni in
difficolta

e rispetto

Orgam ¢ funziom
principah del Comune
Principah serviz al
cittadino presenti nella
propria citta

Usi e costumi del
proprio territono, del
Paese e di altn Paesi
(portati eventualmente
da allievi provenienti da
altri luoghi)

Organi internazionali
vicini allesperienza dei
bambini: UNICE, WWF

Regione e le distinzioni tra 1 var
SEIviZl

Mettere in atto comportamenti di
autocontrollo anche di fronte a
Cris1, insuccessi, frustraziom
Mettere in atto comportamenti
appropriati nel gioco, nel lavoro,
nella convivenza generale, nella
circolazione stradale, nei luoghi e
nel meza pubblici Esprimere il
propnio punto di vista,
confrontandolo con 1 compagni
Collaborare nell' elaborazione del
regolamento di classe Assumere
mcarichi e svolgere compt per
contribuire al lavoro collettivo
secondo gh obietuwvi condivisi
Rispettare ruoh ¢ funzioni
allinterno della scuola,
esercitandol responsabilmente
Proporre alcune soluziom per
migliorare la partecipazione
collettiva

Prestare aiuto a compagni ¢ altre
persone in difficolta Rispettare
ambiente e gli animali attraverso
comportamenti di salvaguardia del
patrimonio, utilizzo oculato delle
risorse, pulizia, cura

Rispettare le proprie
attrezzature e quelle comuni
Attraverso l'esperienza vissuta in
classe, spiegare il valore della
democrazia, riconoscere il ruolo
delle strutture e interagisce con
EA5E

Confrontare usi, costumi, stili di
vita propri e di altre culture,
individuandone somiglianze e
differenze Leggere e analizzare

alcuni articoli della Costituzione

Strutture present sul
territorio, atte a migliorare e
ad offrire dei servizi utili
alla cittadinanza Costutuzione
¢ alcum arucoh fondamentah
Carte dei Diritti dell’'Uomo e
dell Infanzia e 1 contenuti
essenziahh Norme
fondamentali relative al
codice stradale

Orgam internazionah, per
scopi umanitari ¢ difesa

dell ambiente vicini

all esperienza: ONU,
UNICEF, WWE. .

Scansionato con CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

itahana per approfondire 1l
concetto di democrazia Mettere
in relaxione le regole stabilite
allinterno della classe e alcunm
articol della Costituzione
Mettere in relazione | esperienza
comune n famigha, a scuola, nella
comunitd & vita con alcum articoh
della Costituzione
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COMPETENZE
SPECIFICHE

FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

ABILITA

CONOSCENZE

Riconoscere 1 meccanismi, 1
sistemi e le orgamzzaziom che
regolano 1 rapporti tra i
cittadim (istutuziom statah e
civili), a hvello locale e
nazionale, e i principi che
costituiscono 1l fondamento
etico delle societd (equitd,
liberti, coesione sociale),
sancitl dalla Costituzione, dal
diritto nazionale ¢ dalle Carte
Internazionah

A partire dall ambito scolastico,
assumere responsabilmente
attegmamenti, ruoh e
comportamenti di
partecipazione attiva e
comunitaria

Sviluppare modalita consapevali
di esercizio della convivenza
civile, di consapevaolezza di sé,
rispetto delle diversita, di
confronto responsabile e di

Comprendere ¢ spiegare la funzione regolatrice delle norme a
favore dell esercizio der dintn di ciascun cittadine Individuare ¢
indicare gh elementi identificativi di una norma e la sua struttura;
spiegare la differenza tra patto, regola, norma Indicare la natura,
gh scop e latovitd delle 1isutuziom pubbliche, prima fra tutte d
quelle pid vicine (Comune, Provincia, Regione)

Disunguere gh Orgam dello Stato ¢ le loro funziom

Disunguere alcum principi fondamentah della Costituzione

itahana ¢ collegarh all espenenza quotidiana

Leggere e analizzare gh articoli della Costituzione che
magnormente s1 collegano alla vita sociale gquotidiana e collegarh
alla propria esperienza Conoscere ¢ osservare 1 fondamentah
principi per la sicurezza e la prevenzione dei rischi in totti i
contesti di vita

Conoscere e osservare le norme del codice della strada come
pedoni e come cichsti Identificare i principali organismi umanitari,
di cooperazione ¢ di tutela dellambiente su scala locale, nazionale
ed internazionale Comprendere ¢ spiegare il ruolo della tassazione
per il funzionamento dello stato e la vita della collettivita
Distinguere, allinterno dei mass media, le varie modalita di
informazione, comprendendo le differenze fra carta stampata,
canale radiotelevisivo, Internet

Partecipare all'attivita di gruppo confrontandosi con gli altri,

Sigmficato di “gruppo” ¢ di “comunitd”

Sigmiicato di essere “cittadine”

Significato dell'essere cittadini del mondo

Differenza fra “comuniti”™ ¢ “societd”

Significato dei concetti di diritto, dovere, di responsabilita, di
identitd, di liberta

Sigmblicato del termuini: regola, norma, patto, sanzione
Sigmiicato der termum tolleranza, lealta ¢ nispetto

Ruoli familiari, sociali, professionali, pubblici

Diverse forme di esercizio di democrazia nella scuola
Strutture presenti sul territorio, atte a migliorare e ad offrire
dei servizi utili alla cittadinanza

Principi generah dellorgamzzazioni del Comune, della Provincia,
della Regione e dello Stato

La Costituzione: principi fondamentali e relativi alla struttura,
organi dello Stato e loro funzioni, formazione delle leggi
Organi del Comune, della Provincia, della Regione, dello Stato
Carte dei Diritti dellUomo e dell Tnfanzia e i contenuti

Norme fondamentali relative al codice stradale

Principi di sicurezza, di prevenzione dei rischi e di
antinfortunistica

Organi locali, nazionali e internazionali, per scopi sociali,

economici, politici, umanitari e di difesa dell ambiente
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dialogo; comprendere il
significato delle regole per la
convivenza sociale e
rispettarle.

Esprimere e manifestare
riflessioni sui valori della
convivenza, della democrazia e
della cittadinanza; riconoscersi
e agire come persona in grado
di intervenire sulla realta
apportando un proprio onginale
e positivo contributo

valutando le varie soluzioni proposte, assumendo e portando a
termine ruoh ¢ compiti ; prestare aiuto a compagni € persone in
difficolta

Contribuire alla stesura del regolamento della classe e al rispetto
di e¢ss0 ed 1n generale alla vita della scuola Impegnarsi con rigore
nello svolgere ruoh e compiti assunti in attivita colletuve e da
rilievo sociale adeguati alle proprie capaciti

Affrontare con metodo ¢ ricerca soluzioni rigorose per le
difficolta incontrate nello svolgimento di un compito con
responsabilitd sociale, esprimendo anche valutaziom critiche ed
autocritiche

Comprendere e spiegare in modo semplice il ruolo potenzialmente
condizionante della pubblicita e delle mode e la conseguente
necessita di non essere consumatore passivo e inconsapevole
Agire in contesti formali e informali rispettando le regole della
convivenza civile, le differenze sociali, di genere, di provenienza
Agire rispettando le attrezzature proprie ¢ altrui, le cose
pubbliche, lambiente; adottare comportamenti di utilizzo oculato
delle risorse naturali ed energetiche

Individuare i1 propri punti di forza e di debolezza; le proprie
modaliti comunicative e di comportamento prevalenti in
determinate situazioni e valutarne l'efficacia

Confrontarsi con gl altri ascoltando e rispettando il punto di
vista altrui Adattare i propri comportamenti e le proprie modalita
comunicative ai diversi contesti in cui 31 agisce

Controllare le proprie reazioni di fronte a contrarieta,
frustrazioni, insuccessi, adottando modalita assertive di
comunicazione

Contribuire alla formulazione di proposte per mighorare alcum
aspetti dell'attivita scolastica e delle associazioni e gruppi
frequentati

Mamifestare dispombiliti a partecipare ad attiviti promosse da
associaziom culturali, sociali, umanitane.ambientah, offrendo un
proprio contributo, sviluppando capacita relazional valonizzando
attitudini personali

Elementi di geografia utili a comprendere fenomeni sociali:
migrazioni, distnibuzione delle nsorse, popolazioni del mondo e
loro usi; chma, terntorio ¢ nflussi umam

Caratteristiche dellinformazione nella societi contemporanes e
mezzi di informazione

Element generali di comunicazione interpersonale verbale ¢ non
verbale
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SPIRITO DI INIZTIATIVA E IMPRENDITORIALITA (O INTRAPRENDENZA)

DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: tutte
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

Le Spinto di imiziativa e intraprendenza ¢ la competenza su cu1 s1 fonda la capacita di intervenire e modificare consapevolmente la realti. Ne fanno parte abilita come 1l sapere
individuare e risolvere problemi, valutare opzioni diverse, rischi e opportunita, prendere decisioni, agire in modo flessibile e creativo, pianificare e progettare. Anche in questo caso,
l'approccio per discipline scelto dalle Indicaziomi non consente di dechinarla con le stesse modalitd con cul si possono declinare le competenze chiave nelle quah trovano riferimento le
discipline formalizzate. Anche questa competenza s1 persegue 1n tutte le disciphne, proponendo agh alunm lavor: in cun vi siano situazioni da gestire e problemn da risolvere, scelte da
operare e azioni da piamificare. E una delle competenze maggiormente coinvolte nelle attivitd di orientamento. E' anch'essa fondamentale per lo sviluppo dell autoefficacia e della
capacita di agire in modo consapevole e autonomo

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI INFANZIA
COMEPIENAA. CHEAVE SPIRITO DI INIZIATIVA E INTRAPRENDENZA
EUROPEA
S - 2 Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
T o e BT Inc Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012
CAMPI DI ESPERIENZA TUTTI
ABILITA’ INDICATORT DI VALUTAZIONE
COMPETENZE SPECIFICHE CONOSCENZE o i
Effettuare valutazioni nspetto Esprimere valutaziom nspetto ad un vissuto. Sostenere | Regole della discussione I ruolie la Prendere iniziative di gioco e di
alle informazion, a1 compiti, al la propria opimone con argoment semplici, ma pertinenti | loro funzione lavoro
proprio lavoro, al contesto; Guusuficare le scelte con sempha spregaziom Formulare | Modalita d rappresentazione Collaborare e partecipare alle
valutare alternative, prendere proposte & lavoro, di gioco . Confrontare la propria grafica (schemi, tabelle, grafici) attviti collettive
decisioni idea con quella altrui Conoscere i1 ruoli nei diversi Fasi di un'azione Modalita di Osservare situazioni ¢ fenomeni,
Assumere ¢ portare a termine contesti di vita, di gioco, di lavoro decisione (es. “Sei cappelli”) formulare ipotesi e valutazioni
compiti ¢ iniziative Riconoscere semplici situazioni problematiche in Individuare semplici soluzioni a
Pianificare e organizzare il proprio | contesti reali d'esperienza problemi di esperienza
lavoro; realizzare semplici progetti | Formulare ipotes: di soluzione Prendere decisiom relative a
Trovare soluzioni nuove a problemi | Effettuare semplici indagini su fenomeni di esperienza giochi o a compit, in presenza di
di esperienza; adottare strategie Organizzare dati su schemi ¢ tabelle con aiuto pil possibilita
di problem solving dell'insegnante Ipotizzare semplici procedure o
Esprimere semplici giudizi su un messaggio, su un sequenze di operazioni per lo
avvenimento . svolgimento di un compito o la
Cooperare con altri nel gioco ¢ nel lavoro Ripercorrere realizzazione di un gioco
verbalmente le fasi di un lavoro, di un compito, di una Esprimere valutazioni sul proprio
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azione eseguit

lavoro e sulle proprie aziom

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

SPIRITO DI INIZIATIVA E INTRAPRENDENZA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 18.12.2006

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE

FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA'

CONOSCENZE

ABILITA

CONOSCENZE

Effettuare valutazioni rispetto
alle informazioni, a1 compiti, al
proprio lavoro, al contesto;
valutare alternative, prendere
decisioni Assumere e portare a
termine compiti e Inizlative
Pianificare e orgamzzare 1l
proprio lavoro; realhizzare
semplici progetti Trovare
soluzioni nuove a problemi di
espenenza; adottare strategie
di problem solving

Valutare aspetti positivi e negativi
rispetto ad un vissuto Sostenere la
Propria opinione con argomenti
coerenti Gustificare le scelte con
semplici argomentazioni Formulare
proposte di lavoro, di gioco
Confrontare la propria wdea con
altrm

Conoscere 1 ruoli nel diversi contest

quella

di vita, di gioco, di lavoro
Riconoscere semplici situaziom
problematiche in contesti real
desperienza

Formulare ipotes: di soluzione
Effettuare semphc indagim su
fenomeni di esperienza Organizzare
dat su schemi ¢ tabelle con lmuto
dell'insegnante Spiegare le fasi di un
esperimento, di una ricerca, di un
compito ... Quahhicare situaziom
incerte in: possibili, impossibili,
probabili Esprimere semplici giudizi
S UN Messaggeio, su un avvenimento
Cooperare con altri nel gioco ¢ nel
lavoro

Ripercorrere verbalmente le fasi di
un lavoro, di un compito, di una
azione eseguiti

Regole della discussione I
ruch e la loro funzione
Modalita d
rappresentazione gralica
(schemi, tabelle, grafici)
Fasi di un problema Fasi di
un azione Modahta di
decisione (es. “Sel
cappelli”)

Assumere gli impegni affidati e
portarli a termine con diligenza e
responsabilita ;

Assumere semphicl miziative
personal di gioco e di lavoro e
portarle a termine

Decidere tra due alternative (in
gmoco; nella scelta di un hbro, di
un attivita) e spiegare le
motivazioni

Spiegare vantagg: ¢ svantagg di
una semplice scelta legata a
vissuti personali

Convincere altn a fare una scelta
0 a condividere la propria,
spiegando i vantaggi; dissuadere
spiegando i rischi Descrivere le
fasi di un compito o di un gioco
Descrivere le azioni necessarie a
svolgere un compito, compiere una
procedura, portare a termine una
consegna, ecc. Individuare gli
strumenti a propria disposizione
per portare a termine un compito
e quelli mancanti

Collocare i propri impegni nel
calendario giornaliero e
settimanale

Progettare in gruppo l'esecuzione
di un semplice manufatto; di un
piccolo evento da organizzare

Strumenti per la decisione:
tabelle dei pro e dei contro
Modalita di decisione
riflessivales. “se1 cappelli™)
Organizzazione di un'agenda
giornaliera e settimanale

Le fasi di una procedura
Dhagramm di flusso Fasi del
problem solving
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nella vita di classe Individuare
problem legat all'espenienza
concreta ¢ indicare alcune ipotes:
di soluzione

Anahzzare - anche in gruppo - le
soluziom ipotizzate e sceghere
guella mitenuta pii vantaggiosa
Applhicare la soluzione ¢
commentare i risultati

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

SPIRITO DI INIZIATIVA E INTRAPRENDENZA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo ¢ del Consiglio 18.12.2006

Indicazioni Nazionah per il Curnicolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE

FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

ABILITA

CONOSCENZE

Effettuare valutazioni rispetto
alle informaziom, a1 compiti, al
proprio lavoro, al contesto;
valutare alternative, prendere
decision

Assumere e portare a termine
compitl ¢ imziative
Piamificare ¢ orgamzzare 1l
proprio lavoro; realizzare
semphici progettu

Trovare soluziom nuove a
problem di esperienza;
adottare strategie di problem
solving

Assumere ¢ completare miziative nella vita personale ¢ nel lavoro,
valutando aspett positivi ¢ negativi di scelte diverse e le possibih
conseguenze. Pianificare azioni nell'ambito personale e del lavoro,
individuando le prionita, giustificando le scelte e valutando gh
esit, reperendo anche possibih correttavi a quelh non
soddistacenti.

Descrivere le modalita con cw s1 sono operate le scelte

Utihzzare strumenty di supporto alle decisiom.

Discutere ¢ argomentare in gruppo i criteri ¢ le motivazioni delle
scelte mettendo in luce fatt, rischi, opportunita e ascoltando le
motivaziom altrui Individuare elementi certi, possibili, probabihi,
ignoti nel momento di effettuare le scelte
Scomporre una semplice procedura nelle sue fasi e distribuirle
nel tempo Descrivere le fasi di un esperimento, di un compito, di
una procedura da svolgere o svolt
Organizzare i propri impegni giornalieri e settimanah individuando
alcune prioriti

Pianificare |'esecuzione di un compito legato allesperienza e a
contesti noti, descrivendo le fasi, distribuendole nel tempo,
individuando le nisorse materiali e di lavoro necessarie e indicando
quelle mancanti
Progettare ed eseguire semplici manufatti artistici e tecnologici;

organizzare eventi legati alla vita scolastica (feste, mostre,

Fuasi del problem solving
Organizzazione di unagenda giornaliera e settimanale

Le fasi di una procedura
Strumenti di progettazione: disegno tecnico; planning; semplici
bilanci

Diagrammi di flusso

Strumenti per la decisione: tabella pro-contro;
Diagrammi di flusso;

Diagrammi di Ishikawa;

Tabelle multicriteriali

Modalita di decisione riflessiva

Strategie di argomentazione ¢ di comunicazione assertiva
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piccole uscite e visite) in gruppo ¢ con l'aiuto degli insegnanti
Calcolare i costi di un progetto e individuare modalita di
reperimento delle risorse Individuare problemi legati alla pratica
e al lavoro quotidiano e indicare ipotesi di soluzione plausibili
Scegliere le soluzioni ritenute pii vantaggiose e motivare la
scelta

Attuare le soluzioni e valutare i risultati

Suggerire percorsi di correzione o miglioramento

Generalizzare soluzionl 1donee a problemi sinuli

Trovare soluzioni nuove a problemi di esperienza

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: Storia, Arte e immagine, Musica, Educazione fisica, Religione
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

La consapevolezza ed espressione culturale ¢ la competenza che pit contribuisce a costruire lidentita sociale e culturale, attraverso la capacita di fruire dei linguaggi espressivi e dei
beni culturali e di esprimersi attraverso linguaggi ¢ canali diversi. La storia vi concorre in modo fondamentale rispondendo alle domande “Chi siamo?” “Da dove veniamo?™; le arti e la
musica permettendo di fruire e agire modi espressivi diversi, ma anche per riconoscerli come beni culturali che fanno parte del nostro retaggio, da conoscere, tutelare e salvaguardare.
L'educazione fisica, che pure concorre alle competenze scientifiche, sociahh e civiche, apporta alla costruzione di questa competenza la capacita di utihzzare 1l hinguaggio del corpo e
tutte le sue capacita espressive. Per maggiore praticita, la competenza e stata disaggregata nelle sue principall componenti: wdentita storica; patrimonio ed espressione artistica e

musicale; espressione corporea.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI INFANZIA

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

Fonta di lﬂgittimaziﬂne.:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CAMFI DI ESPERIENZA

IMMAGINI, SUONI, COLORI (LINGUAGGI.CREATIVITA’, ESPRESSIONE)

i INDICATORI DI VALUTAZIONE
COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE DEL PERCORSO FORMATIVO
Padroneggiare gli strumenti Seguire spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, Elementi essenziali per la Riferire in forma orale per sommi
necessari ad un utilizzo dei cinematografici. ); lettura/ascolto di unopera musicale capi il contenuto generale di
linguaggi espressivi, artistici, Ascoltare bram musicali. o d'arte (pittura, architettura, spettacol, film, documentari. .
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visivi, multimediah (strument e
tecniche di fruizione ¢ produzione,
lettura )

Vedere opere darte ¢ bem culturah ed esprimere
proprie valutaziom

Comunicare, esprimere emozioni, raccontare, utiizzando
le varie possibilita che il hnguaggio del corpo consente.
Inventare stone ed esprimersi attraverso diverse
forme di rappresentazione e drammatizzazione;
attraverso 1l disegno, la pittura ¢ altre attivitd
mampolative ¢ utulizzare diverse tecniche espressive.
Partecipare attivamente ad attivita di gioco simbolico
Esprimersi ¢ comunicare con il linguaggmo mimico-
gestuale

Esplorare i materiah a disposizione ¢ utilizzarli in modo
personale.

Rappresentare sul pano gratico, pittonico, plastico:
sentimenti, pensieri, fantasie, la propria e reale visione
della realta

Usare modi diversi per stendere il colore

Utilizzare i diversi materiali per rappresentare
Impugnare differenti strumenti ¢ ritaglare

Leggere e interpretare le proprie produzioni, gquelle
degli altri, e degli artisti

Formulare piani di azione, individualmente e in gruppo, e
scegliere con cura materiali e strumenti in relazione
all'attivita da svolgere.

Ricostruire le fasi pin significative per comunicare
quanto realizzato.

Scoprire il paesaggio sonoro attraverso attivita di
percezione e discriminazione di rumori, suoni
dellambiente e del corpo; produzione musicale
utilizzando voce, corpo e oggetti; cantare

Partecipare attivamente al canto corale sviluppando la
capacita di ascoltarsi e accordarsi con gh altn
Spenmentare ¢ combinare elementi musicahh di base,
producendo semplici  sequenze sonoro-musicali, con la
voce, con 1l corpo, con strumenti poveri ¢ strutturati,
Esplorare 1 prim alfabet: musicah, utihizzando 1 simboh
di una notazione informale per codificare 1 suoni
percepit ¢ riprodurl.

Esplorare le possibilita offerte dalle tecnologie per
fruire delle diverse forme artistiche, per comunicare e
per esprimersi attraverso di esse

plastica, fotogralia, ilm, musica)
per la produzione di elaborat
musicali, grafici, plastici, visivi
Principah forme di espressione
artistica

Tecniche di rappresentazione
grafica, plastica, audiovisiva,
corporea Gioco simbolico

Ilustrare raccont, film,
spettacoh

Drammatizzare racconti,
narrazioni, filmat

Realizzare giochi simbolici
Realizzare manufatt plastici e
grafici con accuratezza e
utihzzando diverse tecmche
manipolative e coloristiche
Esprimere semplici valutazioni su
opere darte viste nel territorio,
fotografate o riprese
audiovisivamente

Ascoltare brani musicali, seguirne
il ritmo col corpo, eseguire
semplici danze

Esprimere valutazioni e
impressioni su brani musicali
ascoltati

Riprodurre ritmi, fenomeni sonori
e note musicali con la voce . con
strumenti non convenzionali e
semplici strumenti convenzionali
(tamburello,

triangolo, tastiera. )

Partecipare al canto corale
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STORIA

*L"alunno riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita. »
Riconosce e esplora in modo via via pin approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende I"importanza del patrimonio artistico e culturale.

= Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e
individuare successioni, contemporaneiti, durate, periodizzazioni.

= Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

* Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le
concettualizzazioni pertinenti.

* Comprende 1 testi storici propost e sa individuarne le caratteristiche.

» Usa carte geo-storiche, anche con lausiho di strumenti informatici.

* Racconta 1 fatt studiati ¢ sa produrre semplici test storici, anche con risorse
digitali.

* Comprende avvemment, fatu e fenomem delle societd e civilta che hanno
caratterizzato la storia dellumanita dal paleolitico alla fine del mondo antico con
possibilitid di apertura e di confronto con la contemporaneita.

» Comprende aspett fondamentah del passato dell Itaha dal paleolitico alla fine
dellimpero romano d Occidente, con possibihita di apertura ¢ di confronto con la
contemporaneita.

* L'alunno si informa in modo autonomo su fatti e problem: storici anche mediante
l'uso di nmsorse digitali.

= Produce informazioni storiche con fonti di vano genere — anche digitali —e le sa
organizzare in testi.
* Comprende test stonic ¢ b sa nelaborare con un personale metodo di studio, -
Espone oralmente e con scritture — anche digitali - le conoscenze storiche acquisite
operando collegamenti ¢ argomentando le proprie nflessioni.
= Usa le conoscenze ¢ le amhtd per onmentars: nella complessita del presente,
comprende opinioni e culture diverse, capisce 1 problemi fondamentali del mondo
contemporaneo.

* Comprende aspetti, processi ¢ avvenimenti fondamentali della storia italiana dalle
forme di insediamento ¢ di potere medievali alla formazione dello stato unitario
fino alla nascita della Repubblica, anche con possibilita di aperture e confronti con
1l mondo antico.

« Conosce aspetti ¢ processi fondamentali della storia europea medievale, moderna
e contemporanea, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.
* Conosce aspetti ¢ processi fondamentali della storia mondiale, dalla civilizzazione
neolitica alla rivoluzione industriale, alla globalizzazione.

= Conosce aspetti e processt essenziah della stoma del suo ambiente.

* Conosce aspett: del patrimomo culturale, itahano ¢ dell’'umamta ¢ b sa mettere
relazione con i fenomeni storici studiati.

MUSICA

» L alunno esplora, discnmina ed elabora eventi sonori dal punto di vista quahitativo,
spaziale ¢ in rifenmento alla loro fonte.

* Esplora diverse possibilith espressive della voce, di oggetti sonori ¢ strumenti
musicali, imparando ad ascoltare se stesso ¢ gh altn; fa wse di forme di notazione
analogiche o codificate.

» Articola combinaziom timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schem
elementarn; le esegue con la voce, i1l corpo e gh strumenti, 1vi compresi guellh della
tecnologia informatica.

* Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare

tecniche ¢ material.

= L'alunno partecipa in modo attivo alla reahizzazione di esperienze musicah
attraverso lesecuzione ¢ linterpretazione dh bram strumentah ¢ vocah
appartenenti a gener e culture differenta.

= Usa diversi sistemi di notazione funzionah alla lettura, all'anahsi e alla

riproduzione di brani musicali.

« E in grado di ideare e realizzare, anche attraverso l'improvvisazione o
partecipando a processi di elaborazione collettiva, messaggi musicali ¢ multimediah,
nel confronto critico con modelli appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando
anche sistemi informatici.

* Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali riconoscendone i significai,
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anche in relazione alla propria esperienza musicale e a diversi contesti storico-
culturah.

» Integra con altri sapen ¢ altre pratiche artistiche le proprie esperienze
musicali, servendos: anche di approprati codici e sistemi di codifica.

« Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a
generi ¢ culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti,.
* Riconasce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale.

* Ascolta, interpreta ¢ descrive brani musicali di diverso genere.

ARTE E IMMAGINE

* L'alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di unideazione e
* L'alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo per produrre | progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo,
varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi ¢ comunicativi) e | scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con
rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e l'integrazione di pill media e codici espressivi.
strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e * Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i
multimediali). significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti
+ E in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (quali opere multimediali.
d'arte, forografie, manifesti, fumetti) e messaggi multimediali (quali spot, brevi * Legpe le opere piu significative prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e
filmati, videoclip, ecc.) contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e
» Individua i principali aspetti formali dellopera d arte; apprezza le opere ambientali; riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali
artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria. prodotti in paesi diversi dal proprio.
* Conosce 1 principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e * Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale
manifesta sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia. del proprio territorio e & sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.
= Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il
]inﬂgju ap!:lrupriatu.

EDUCAZIONE FISICA

* Il bambmmo vive pienamente la propnia corporeiti, ne percepisce il potenziale comumcativo ed espressivo, matura condotte che gh consentono una buona autonomia nella
gestione della giornata a scuola.

= Riconosce 1 segnali e 1 ritm del proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione.

= Prova pracere nel movimento ¢ sperimenta schemi posturah ¢ motori, h apphca ner giochi individuali e di gruppo, anche con l'uso di piccoli attrezzi ed ¢ mm grado di
adattarh alle situazioni ambientali allinterno della scuola e all'aperto.

= Controlla l'esecuzione del gesto, valuta 1l nschio, interagisce con gh altrn nei giochi di movimento, nella danza, nella comunicazione espressiva.

= Riconosce 1l proprio corpo, le sue diverse parti ¢ rappresenta il corpo fermo ¢ i movimento.
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* Lalunno acquisisce consapevolezza di s€¢ attraverso la percezione del proprio
corpo ¢ la padronanza degh schemi moton ¢ posturah nel continuo adattamento alle
variabili spaziali e temporah contingenti.

= Utihzza i1l inguaggio corporeo ¢ motorio per comunicare ed esprimere 1 propri
stati d ammo, anche attraverso la drammatizzazione ¢ le esperienze rtmco-
musicali e coreutiche.

« Sperimenta una pluralitd di esperienze che permettono di maturare competenze
di giocosport anche come onentamento alla futura pratica sportava.

« Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre pill complessa,
diverse gestualita tecniche.

* Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nelluso degli attrezzi e trasferisce tale competenza nellambiente
scolastico ed extrascolastico,

* Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico
legati alla cura del proprio corpo, a un corretto regime alimentare e alla
prevenzione delluso di sostanze che inducono dipendenza.

* Comprende, allinterno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle
regole e limportanza di rispettarle,

= L'alunno ¢ consapevole delle proprie competenze motorie sia nei punti di forza che
ner hmmti.

= Utihizza le abilith motorie e sportive acquisite adattando il movimento in
situazione.

= Utihzza gh aspett comumcativo- relazionah del hnguaggio motorio per entrare in
relazione con gl altri, praticando, inoltre, attivamente 1 valori sportivi (fair — play)
come modalitd di relazione guotidiana e di rispetto delle regole.

* Riconosce, nicerca ¢ apphica a se stesso comportamenti di promozione dello ™ star
bene” in ordine a un sano stile di vita ¢ alla prevenzione.

* Rispetta criteri base di sicurezza per s¢ e per gl altri.

« E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi responsabilitd ¢ di impegnarsi per
il bene comune.

SEZTONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IDENTITA' STORICA

Fonti di legittimazione: : Sy : : :
gt = Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006

COMPETENZE

FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

SPECIFICHE ABILITA

CONOSCENZE

ABILITA’ CONOSCENZE

Conoscere e collocare nello
spazio e nel tempo fatti ed

Uso delle fonti

Individuare le tracce e usarle come
eventi del la storia della propria
comunita, del Paese, delle civilta
Individuare trasformaziom

fonti per produrre conoscenze sul
proprio passato, della generarione
degli adulti e della comunita di
intervenute nelle strutture appartenenza. Ricavare da fonti di tipo
delle civilta nella stona e nel diverso informazion e conoscenze su
paesaggio, nelle societa aspetti del passato.
Utilizzare conoscenze e abilita Organizzazione delle informazioni
Rappresentare graficamente e
verbalmente le attivita, i fatti vissuti

e narrati.

per orientarsi nel presente, per

comprendere 1 problemm di vita

fondamentali del mondo

Organizzatori temporali
di successione,
contemporaneitia, durata,
periodizzazione

Linee del tempo
Fatti ed eventi della

storia personale,
familiare, della comumita

Uso delle tont

Produrre informazioni con fonti di

Organizzatori temporali di
SUCCEsSSInne,

diversa natura utili alla contemporaneita, durata,
periodizzazione Fatti ed

eventi: eventi cesura Linee

ricostruzione di un fenomeno

storico.

Rappresentare, in un guadro del tempo Storia locale; usi
storico-sociale, le informazioni che e costumi della tradizione
scaturiscono dalle tracce del locale
passato presenti sul territorio Strutture delle civilta:
vissuto. sociali, politiche,
Organizzazione delle informazion

Leggere una carta storico-

economiche, tecnologiche,
cultural, religiose
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contemporaneo, per sviluppare
atteggiamenti critici ¢
consapevoli.

Riconoscere relazioni di successione e Storia locale; usi e
di contemporaneitd, durate, penod, costum della tradizione
cicli temporali, mutamenti, in fenomeni | locale

ed esperienze vissute ¢ narrate.
Comprende la funzione ¢ luso degh Fonu stoniche e loro
strument convenzional per la reperimento
misurazione ¢ la rappresentazione del
tempo (orologio, calendario, linea
temporale ).

Strumenti concettuali

Seguire e comprendere vicende
storiche attraverso l'ascolto o lettura
di testi dell'antichita, di storie,
racconti, biografie di grandi del
passato.

Organmizzare le conoscenze acquisite
i sempha schem temporah.
Individuare analogie e differenze
attraverso il confronto tra guadr
storico-social diverss, lontam nello
spazio e nel tempo.

Produzione scritta e orale
Rappresentare conoscenze e concettl
appresi mediante gralismi. disegni,
testi scritti e con nisorse digital.
Riferire in modo semplice e coerente

le conoscenze acquisite.

geogralica relativa alle civilta Fenomem, fatt, evenl
studiate. rilevanti nspetto alle
Usare cronologie e carte storico- strutture delle civilti nella
geograliche per rappresentare le preistona e nella stona
conoscenze. Confrontare 1 gquadni antica

storici delle civilta affrontate. Fonti storiche e loro
Strumenti concettuali reperimento

Usare 1l sistema di misura
occidentale del tempo storico
(avanti Cristo — dopo Cnisto) e
comprendere 1 sistem di musura del
tempo storico di altre aivalta.
Elaborare rappresentazioni
sintetiche delle societa studiate,
mettendo in rilievo le relazioni fra
gli elementi caratterizzant.
Produzione scritta e orale
Confrontare aspett caratterizzanti
le diverse societa studiate anche in
rapporto al presente.

Ricavare e produrre informazioni
da grafici, tabelle, carte storiche,
reperti iconografici e consultare
testi di genere diverso, manualistici
e non, cartacei e digitali,

Esporre con coerenza conoscenze e
concetti appresi usandoil linguaggio
specifico della disciplina.

Elaborare in testi orali e scritti gli
argomenti studiati, anche usando
risorse digitali.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IDENTITA’ STORICA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 183.12.2006

Indicaziomi Nazionah per il Curnicolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE

FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

ABILITA

CONOSCENZE

Conoscere e collocare nello

Uso delle fonti Conoscere alcune procedure e tecniche di lavoro

Elementi costitutivi del processo di ricostruzione storica ( il
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spazio ¢ nel tempo fatt ed
eventi del la storia della
propria comunita, del Paese,
delle civilta

Individuare trasformazioni
intervenute nelle strutture
delle civilta nella stora e nel

paesaggio, nelle societi

Utllizzare conoscenze ¢ abilita
per orientarsi nel presente, per
comprendere 1 problem
tondamentah del mondo
contemporaneo, per sviluppare
atteggiamenti critici e
consapevoh

nei siti archeologici, nelle biblioteche e negli archivi.

Usare fontu di diverso upo (documentarnie, wonografiche,
narrative, materiali, orali, digitali, ecc.) per produrre conoscenze
su tem definita.

Organizzazione delle informazioni Selezionare e organizzare le
informazioni con mappe. schemi, tabelle, grahici ¢ nsorse digitah.

Costruire grafici ¢ mappe spazio-temporali, per organizzare le
conoscenze studiate.

Collocare la storia locale in relazione con la storia italiana,
europea, mondiale,

Formulare e verificare ipotesi sulla base delle informazioni
prodotte e delle conoscenze elaborate.

Strumenti concettuali

Comprendere aspetti e strutture dei processi storici italiani,

europei e mondiali.
Conoscere 1l patrimonio culturale collegato con 1 temi affrontati.

Usare le conoscenze apprese per comprendere problemu ecologici,
interculturali e di convivenza civile.

Produzione scritta e orale

Produrre testi, utilizzando conoscenze, selezionate da fonti di
informazione diverse, manualistiche e non, cartacee e digitali
Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio
specifico della disciplina.

metodo storico): scelta del problema/tema (problematizzazione e
tematizzazione); formulazione dellase ipotesi: rncerca di fonti e
documenty; utihzzo di test storic ¢ stornografic:; anahs: delle
fonti e inferenza; raccolta delle informaziom; verifica delle
potest; produzione del testo

concettu di: traccia documento —

fonte tipelogie di fonti: fonte materiale, fonte scritta, fonte
orale, fonte wonogralica .

Funzione di: musel, archivi, biblioteche, monumenti, centr storici
componenti delle societd orgamzzate; strutture delle civilta Vita
matenale (rapporto uomo-ambiente, strumentl ¢ tecnologie);
Economma; Orgamzzazione sociale; Orgamzzazione pohitica ¢
istituzionale; Religione; Cultura

Concetti correlat a

Vita maternale:

economia di sussistenza,

nicchia ecologica, ecc.

Economia: agricoltura, industria, commercio, baratto, moneta ecc,
Organizzazione sociale: famiglia, triba, clan, villaggio, citta
divisione del lavoro, classe sociale, lotta di classe, ecc.
Organizzazione politica e istituzionale: monarchia, impero, stato,
repubblica, democrazia, imperialismo ecc.

diritto, legge, costituzione, ecc. Religione: monoteismo, politeismo,
ecc. Cultura: cultura orale e cultura scritta ecc.

Linguaggio specifico

Processi fondamentali - collocazione spazio-temporale,
periodizzazioni, le componenti dell’ organizzazione della societi,
grandi eventi e macrotrasformazioni relativi a;

Storia italiana: i momenti fondamentali della storia italiana dalle
forme di insediamento alle forme di potere medievali, alla
formazione dello stato unitano, alla formazione della Repubblica.
Storia dell’Europa

Storia mondiale (dalla preistoria alla civilizzazione neolitica, alla
rivoluzione industriale, alla globalizzazione)

Storia locale: 1 principali sviluppl storici che hanno comnvolto il
proprio territorio

Concett stonogralici: evento, permanenza, contesto, processo,
fatto storico, problema storografico, rivoluzione,
eventi/personaggl cesura .. Concett mterpretativi classe sociale,
mcchia ecologica, lunga durata .. Concetti SLOric umanesimo,
borghesia, neocolonialismo,globalizzazione ..
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Principali periodizzazioni della storiografia occidentale
Cronologia essenziale della storia occidentale con alcune date
paradigmatiche e periodizzanti

I principali fenomeni sociali, economici e politici che
caratterizzano il mondo contemporaneo, anche in relazione alle
diverse culture

T principali processi storici che caratterizzano il mondo
contemporaneon

Le principali tappe dello sviluppo dell'innovazione tecnico-
scientifica e della conseguente innovazione tecnologica
Aspetti del patrimonio culturale, italiano ¢ dellumanita

Luoghi della memoria del proprio ambiente e del territorio di vita

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE -

ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 1R.12.2006

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE
SPECIFICHE

FINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA

CONOSCENZE

ABILITA CONOSCENZE

Padroneggiare gh strumenti
necessari ad un utilizzo
consapevole del patrimonio
artistico ¢ letterario
(strumenti ¢ tecniche di
fruizione e produzione, lettura
critica)

MUSICA

Utilizzare voce, strumenti e nuove
tecnologie sonore in modo creativo e
consapevole, ampliando con gradualita
le proprie capacita di invenzione e
improvvisazione sonoro-musicale.
Eseguire collettivamente e
individualmente brani
vocali/strumentali anche polifonici,
curando l'intonazione, l'espressivita e
l'interpretazione.

Valutare aspetti funzionali ed estetici
in brani musicali di vario generee
stile, in relazione al riconoscimento di
culture, di tempi e luoghi diversi.
Riconoscere e classificare gli elementi
costitutivi basilari del linguaggio
musicale all'interno di brani di vario
genere e provenienza. Rappresentare

gl elementi basilari di eventi sonori e

Elementi essenziali per
la lettura/ascolto di
unopera musicale o
darte (pittura,
architettura, plastica,
fotografia, film, musica)
e per la produzione di
elaborati musicali,
grafici, plastici, visivi
Principali forme di
espressione artistica
Generi e tipologie
testuali della
letteratura, dell'arte,
della cinematografia
Tecniche di
rappresentazione
grafica, plastica,
audiovisiva

MUSICA

Eseguire in modo espressivo,
collettivamente ¢ individualmente,
brani vocali e strumentali di diversi
generi e stili, anche avvalendosi di
strumentazioni elettroniche.
Improvvisare, rielaborare, comporre

Elementi costitutivi il
linguaggio musicale
Elementi costituitivi
l'espressione grafica,
pittorica, plastica
Elementi costitutivi
l'espressione visiva:
fotografia, ripresa
cinematografica
Principali forme di
espressione artistica
Generi e tipologie
testuali della

brani musicali vocali e strumentali,
utilizzando sia strutture aperte, sia
semplici schemi ritmico-melodici.
Riconoscere e classificare anche
stilisticamente i pill importanti
elementi costitutivi del linguaggio
musicale. letteratura
Conoscere, descrivere e interpretare Tipologie del linguaggio
in modo critico opere d'arte musicali e cinematografico:
progettare/realizzare eventi sonori pubblicita, documentari,
che integrino altre forme artistiche, animazione, film e
quali danza, teatro, arti visive e generl (western,

multimediali. fantascienza, thriller )

Scansionato con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

musicall attraverso sistemi sumbaolici
convenzionah e non convenzionah.
Riconoscere gh usi, le funzioni e i
contesti della musica ¢ der suom nella
realtd multimediale (cinema,
televisione, computer).

ARTE, IMMAGINE, LETTERATURA
Esprimersi ¢ comunicare

Elaborare creativamente produzioni
personali ¢ autentiche per esprimere
sensazioni ed emozioni; rappresentare
¢ comunicare la realta percepita;
Trasformare immagini e materiali
ricercando soluzioni figurative
originali,

Sperimentare strumenti ¢ tecniche
diverse per realizzare prodotti
grafici, plastici, pittorici e
multimediah.

Introdurre nelle proprie produzioni
creative elementi linguistici e stilistici
scoperti osservando immagini e opere
darte.

Osservare e leggere le immagini
CGuardare e osservare con
consapevolezza unimmagine e gl
oggetti presenti nell’ambiente
descrivendo gli elementi formali e
utilizzando le regole della percezione
visiva e l'orientamento nello spazio.
Riconoscere in un testo iconico-visivo
gl elementi grammaticali e tecnici del
linguaggio visivo (linee, colori, forme,
volume, spazio) individuando il loro
significato espressivo.

Individuare nel linguaggio del
fumetto, filmico e audiovisivo le
diverse tipologie di codici, le sequenze
narrative e decodificare in forma
elementare 1 divers: significati
Comprendere e apprezzare le opere

Decodilicare e utilizzare la notazione
trachzionale e altn sistemn di scrittura.
Orientare la costruzione della propria
wdentitd musicale, ampliarne lonzzonte
valomzzando le propnie espernienze, il
percorso svolto e le opportunita
offerte dal contesto. Accedere alle
risorse musicali presenti in rete e
utilizzare software specifici per
elaborazioni sonore e musicali.

ARTE. IMMAGINE, LETTERATURA
Esprimersi ¢ comunicare Ideare e
progettare elaborati ricercando
soluzioni creative originali, ispirate
anche dallo studio dellarte e della
comunicazione visiva.

Unilizzare consapevolmente gli
strumenti, le tecniche figurative
{grafiche, pittoriche e plastiche) e le
regole della rappresentazione visiva
per una produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo stile
espressivo personale.

Rielaborare creativamente materiali di
uso comune, immagini fotografiche,
scritte, elementi wonicl ¢ visivi per
produrre nuove immagini.

Scegliere le tecniche e i linguaggi pii
adeguati per reahzzare prodotti visivi
seguendo una precisa hinalita operativa
0 comumcativa, anche integrando pi
codici ¢ facendo riferimento ad altre
discipline.

Osservare e leggere le immagini
Utihzzare diverse tecniche
osservative per descrivere, con un
linguaggio verbale appropriato, gh
elementi formali ed estetici di un
contesto reale.

Leggere ¢ interpretare unimmagine o
unopera d'arte uthizzando gradi
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d'arte

Individuare 1n unopera darte, sia
antica che moderna, gl element
essenziah della forma, del hnguaggio,
della tecmca e dello sule dell artusta
per comprenderne 1l messaggio e la
funzione. Famiharizzare con alcune
forme di arte ¢ di produzione
artigmnanale appartenent alla propna e
ad altre culture.

Riconoscere ¢ apprezzare nel proprio
territonoe gh aspetu pia carattensuc
del patrimonio ambientale e
urbamstico ¢ 1 principalh monument
storico-artistici.

progressivi di approfondimento

dell analisi del testo per comprenderne
il significato e cogliere le scelte
creative ¢ stuhstiche dell autore.
Riconoscere 1 codia e le regole
compositive present nelle opere d arte
¢ nelle immagimi della comumeazione
multimediale per individuarne la
funzione simbolica, espressiva e
comumcativa nei diversi ambita di
appartenenza (arte, pubblicita,
informazione, spettacolo).
Comprendere e apprezzare le opere
d'arte

Leggere e commentare criticamente
unopera d'arte mettendola in relazione
con gl elementi essenziali del contesto
storico e culturale a cul appartiene.
Possedere una conoscenza delle hinee
fondamentah della produzione artistica
dei principal periodi storici del
passato ¢ dell arte moderna e
contemporanca, anche appartenent: a
contesti cultural diversi dal proprio.
Conoscere le tupologie del patnmonio
ambientale, stonco-artistico ¢ museale
del territorio sapendone leggere i
significat e 1 valon estetici, storici e
sociah. Ipotizzare strategie d
intervento per la tutela, la
conservazione ¢ la valorizzazione dei
bent cultural.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI INFANZIA

COMPETENZA CHIAVE
EUROFPEA

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE —

ESPRESSIONE CORPOREA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012
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CAMPI DI ESPERIENZA

1L CORPO E IL MOVIMENTO

COMPETENZE SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

INDICATORI DI VALUTAZIONE
DEL PERCORS0O FORMATIVO

Conoscere 1l proprio corpo;
padroneggiare abiliti motorie di
base in situazioni diverse
Partecipare alle attivita da gioco e
di sport, rispettandone le regole;
assumere responsabilita delle
proprne aziom ¢ per il bene comune
Utilizzare gl aspetti comunicativo-
relazional del messaggio corporeo
Utihzzare nell espernienza le
conoscenze relative alla salute, alla
sicurezza, alla prevenzione e ai
corretu sth di vita

Alimentarsi e vestirsi, riconoscere 1 segnali del corpo con
buona autonomia

Nominare, indicare, rappresentare le part del corpo e
individuare le diversita di genere.

Tenersi puliti, osservare le pratiche di igiene e di cura di
sé,

Disunguere, con rifenmento a espericnze vissute,
comportamenti, aziomn, scelte ahmentan potenzialmente
dannose alla sicurezza e alla salute Padroneggiare gli
schemi motori statici e dinamici di base: correre, saltare,
stare in equilibrio, strisciare, rotolare

Coordinare i movimenti in attivitd che implicano lTuso di
attrezzi

Coordinarsi con altri nei giochi di gruppo rispettando la
propria ¢ altrui sicurezza

Controllare la forza del corpo, individuare potenziali
rischi

Rispettare le regole nei giochi

Esercitare le potenzialiti sensoriali, conoscitive,
relazionali. ritmiche ed espressive del corpo.

Il corpo e differenze di genere
Regole di igiene del corpo e degh
ambienti Gli alimenti 11 movimento
sicuro 1 pernicoh nellambiente e 1
comportamenti sicun Le regole dei
grochs

Individuare e nominare le parti del
proprio corpo ¢ descriverne le
funzioni; individuare e riconoscere
segnah del proprio corpo
(respirazione, battito

cardiaco, fame, sete, dolore, ecc.)
Individuare elementi connessi alle
differenze id genere

Individuare semplici norme di
1igiene ¢ di salute per proprio corpo
€ osservarle

Gestire in autonomia alcune azioni
di routine di vita quotidiana:
mangiare utihzzando le posate,
vestirsi, svestirsi, utilizzare i
SErvizi igienici

Padroneggiare gh schemi motori di
base statici ¢ dinamici

Controllare la motricita fine in
operazioni di routine: colorare,
piegare, tagliare, eseguire semplici
compiti grafici

Controllare i propri movimenti per
evitare rischi per se e per gh altri;
osservare comportamenti atti a
prevenire rischi

Esprimere intenzionalmente
messaggi attraverso il corpo:
espressione non verbale, danze,
drammatizzazioni, giochi di mimo
Eseguire giochi di movimento
individuali e di squadra nspettando
1 compagni, le cose, le regole.

COMPETENZA CHIAVE

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE -

ESPRESSIONE CORFOREA
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EUROPEA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 13.12.2006
Indicaziom Nazionah per 1l Curnicolo 2012

COMPETENZE FINE CLASSE QUINTA SCUOLA FPRIMARIA FINE SCUOLA SECONDARIA D1 PRIMO GRADO
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE ABILITA CONOSCENZE
Padroneggiare abilith motorie Il corpo e la sua relazione con lo Elementi di igiene del Il corpo e la sua relazione con lo spazio | Elementi di igiene del

di base in situaziom diverse
Partecipare alle attvita di
gioco ¢ di sport, nspettandone
le regole; assumere
responsabilita delle proprie
aziom ¢ per il bene comune
Unihzzare gh aspetu
comunicativo- relazionali del
messaggio corporeo Utilizzare
nell esperienza le conoscenze
relative alla salute, alla
sicurezza, alla prevenzione ¢ ai
corretu suli di vita

spazio e 1l tempo Coordinare e
utilizzare diversi schemi motori
combinati tra loro inizialmente in
forma successiva e poi in forma
simultanea (correre / saltare,
afferrare / lanciare, ecc).
Riconoscere e valutare traiettorie,
distanze, ritmi esecutivi ¢ successioni
temporali delle azioni motorie,
sapendo organizzare il proprio
movimento nello spazio in relazione a
s&, agli oggetti, agh altri.

Il hinguaggio del corpo come modalita
comunicativo espressiva Utilizzare

in forma originale e creativa
modaliti espressive e corporee
anche attraverso forme di
drammatizzazione e danza, sapendo
trasmettere nel contempo contenuti
emozionali. Elaborare ed eseguire
semplici sequenze di movimento o
semplici coreografie individuali e
collettive.

Il gioco, lo sport, le regole e 1l fair
play

Conoscere ¢ applicare correttamente
modalita esecutive di diverse
proposte di giocosport.

Saper utilizzare numerocsi giochi
derivanti dalla tradizione popolare
applicandone indicazioni e regole.
Partecipare attivamente alle varie
forme di gioco , organizzate anche in
forma di gara, collaborando con gli
altri.

COorpo ¢ noziom essenziah
di anatomia e Iisiologia
Regole Tondamentah da
alcune discipline sportive

e il tempo

saper utihizzare e trasferire le abilita
per la reahzzazione dan gest tecnic
dei vari sport. Saper utilizzare
lesperienza motoria acquisita per
risolvere situazioni nuove o inusuali.
Utilizzare e correlare le variabili
spazio-temporali funzionali alla
realizzazione del gesto tecnico in ogni
situazione sportiva.

Sapersi orientare nell' ambiente
naturale e artificiale anche attraverso
ausili specifici (mappe, bussole)

Il Iinguaggio del corpo come modalita
comunicativo espressiva Conoscere ¢
applicare semplici tecniche di
espressione corporea per
rappresentare idee, stati d animo e
storie mediante gestualith e posture
svolte in forma individuale, a coppie, in
gruppo.

Saper decodificare i gesti di compagni
¢ avversari in situazione di gioco e di
sport. Saper decodificare i gesti
arbitrali in relazione all'applicazione
del regolamento di gioco.

Il gioco, lo sport, le regole e 1l fair play
Padroneggiare le capacita coordinative
adattandole alle situaziom richieste
dal gioco in forma originale e creativa,
proponendo anche varianti, Sa
realizzare strategie di gioco, mette in
atto comportamenti collaborativi e
partecipa in forma propositiva alle
scelte della squadra. Conoscere e

COrpo ¢ NozZioni
essenziali di anatomia e
fisiologia

Regole fondamentali di
alcune discipline
sportive
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Rispettare le regole nella
compelizione sportuva; saper
accettare la sconfitta con equilibrio,
e vivere la vittora esprimendo
rispetto nei confront

apphcare correttamente il regolamento
tecmico degh sport praticat
assumendo anche 1] ruolo di arbitro o di
gindice.
Saper gestire in modo consapevole le
situazioni competitive, in gara e non,
con autocontrollo e nspetto per laltro,
sia in caso di vittoria sia in caso di
sconhitta.
Salute e benessere, prevenzione e
sicurezza

Essere in grado di conoscere 1
cambiamenti morfologici caratteristici
dell'eti ed applicarsi a seguire un piano
di lavoro consighato in vista del
miglioramento delle prestazioni. Essere
in grado di distribuire lo sforzo in
relazione al tipo di attivita richiesta e
di apphicare tecniche di controllo
respiratorio e di rilassamento
muscolare a conclusione del lavoro.
sSaper disporre, utithzzare ¢ nporre
correttamente gh attrezz
salvaguardando la propria e Faltru
sICurezza.
saper adottare comportamenti
appropriati per la sicurezza propria e
dei compagni anche rispetto a possibih
sttuaziom i pericolo. Praticare
attivita di movimento per mighorare la
propria efficienza lisica
riconoscendone 1 benefici. Conoscere
ed essere consapevoli degli effett
nocivi legat all assunzione da
integratori, o di sostanze illecite o che
inducono dipendenza (doping, droghe,
alcool).

Gradi: i gradi si riferiscono al modo con cui lalunno padroneggia conoscenze, abilita ed esercita autonomia e responsabilita
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Padroneggia la maggior parte delle | Padroneggia in modo adeguato la | Padroneggia n modo adeguato | Padroneggia in modo completo e
conoscenze ¢ le abihta, mm modo | maggor parte delle conoscenze ¢ | tutte le conoscenze ¢ le abihith | approfondito le conoscenze ¢ le
essenziale.  Esegue 1 compiti| delle abilith. Porta a termine in | Assume iniziative e porta a| abiliti. In contesti conosciuti:
richiesti  con 1l supporto di| autonomia e di propria mmiziativa 1 | termine compiti affidati  in modo | assume 1miziative e porta a
domande sumolo ¢ ndicaziom | compia dove sono  coinvolte | responsabile ¢ autonomo. E in | termine compiti in modo autonomo

dell'adulto o dei compagni. CONOSCENZe e abilita che | grado di utilizzare conoscenze e | ¢ responsabile; & in grado di dare
padroneggia con sicurezza; gli| abiith per risolvere problemi | istruzioni  ad altri;  utilizza
altri, con il supporto | legati allesperienza con istruzioni | conoscenze ¢ abilitd per nisolvere
dellinsegnante e dei compagni date e in contesti noti. autonomamente problemi; ¢ in

grado di reperire ¢ organizzare
conoscenze nuove ¢ di mettere a
punto procedure & soluzione
originali,

La matrice de1 descritton di grado pud essere applicata a tutte le competenze. Non & indispensabile: per la certificazione sarebbero sutficienti 1 hivelh. Indicaziom. I gradi, volendo,
aggiungono sfumatura e precisione. Inoltre ci consentono, con un artificio, di rispettare la norma, attribuendo alla competenza in uscita dalla scuola secondaria di primo grado anche
l'etichetta numerica. Infatu, l'etichetta numerica ¢ ancorata non al livello, ma al grado. La corrispondenza livello, grado, etichetta numerica, va chiaramente spiegata alla famigla,
poiché essendo sempre la competenza positiva, l'etichetta non ¢ mai inferiore a sei. Tuttavia, nel profitto in pagella, potrebbero esserci dei voti negativi. Alla famigha va spiegato che
profitto e competenza sono due concetti differenti e che l'etichetta numerica pud essere positiva, ma magari appartenere ad un livello di competenza piii basso di quello auspicato per l'eta
dell 'alunno.
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